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1. Wprowadzenie

Ksztatcenie i szkolenie to najlepsze inwestycje w przyszto$¢ Europy. Ich rola jest decydujaca
dla pobudzania wzrostu, innowacji i tworzenia miejsc pracy. Europejskie systemy ksztatcenia
i szkolenia musza wyposaza¢ ludzi w przysztosciowa wiedzg, umiej¢tnosci i kompetencje
potrzebne im do innowacyjnych dziatan i osiggania sukceséw. Odgrywaja rowniez wazng role
W tworzeniu tozsamosci europejskiej w oparciu o0 wspolne wartosci i kulture. Ksztatcenie
powinno przyczynia¢ si¢ do wzmacniania pozycji miodziezy, tak aby zabierala glos,
angazowala si¢, uczestniczyla w roéznych dziataniach iksztattowata przyszio$¢ naszego
kontynentu, budujac Europ¢ demokratyczng, solidarng i charakteryzujaca si¢ wlaczeniem
spolecznym. Technologia cyfrowa na rdézne sposoby wzbogaca uczenie si¢ 1 Stwarza
mozliwosci uczenia si¢, ktore musza by¢ dostepne dla wszystkich. Otwiera dostep do
bogactwa informacji i zasobow.

Panstwa czlonkowskie UE podkreslity w deklaracji rzymskiej z marca 2017 r. swoje
zobowigzanie do zapewniania mtodym ludziom ,ksztatcenia i1 szkolenia najwyzszej jakosci”.
W pazdzierniku 2017 r. Rada Europejska wezwata do zapewnienia, aby systemy szkolen
i ksztalcenia byly ,.na miare ery cyfrowej”. Na szczycie w Géteborgu w listopadzie 2017 .
Parlament, Rada i Komisja ogtlosity Europejski filar praw socjalnych, ujmujac w nim prawo
do edukacji iszkolen, ktore sa wlaczajace i charakteryzuja si¢ wysoka jakoscia.
W komunikacie ,,Wzmocnienie tozsamoS$ci europejskiej dzieki edukacji i kulturze”’,
stanowigcym wklad Komisji w przewidziang w agendzie przywodcow UE dyskusje na temat
edukacji i kultury na szczycie w Goéteborgu, przedstawiono wizje europejskiego obszaru

edukacji i zapowiedziano specjalny plan dziatania w zakresie edukacji cyfrowe;j.

W styczniu 2018 r. Komisja zorganizuje pierwszy Europejski Szczyt Edukacji, o szerokiej
tematyce: ,,Ustanawianie podstaw europejskiego obszaru edukacji: na rzecz innowacyjnej
I wigczajacego edukacji opartej na wartosciach”. W ramach realizacji Nowego europejskiego
programu na rzecz umiejetnoscic Komisja przedstawi zmienione europejskie ramy
odniesienia w sprawie kompetencji kluczowych w uczeniu sie przez cale zycie!, w ktérych
okresla si¢ wiedze, umiejetnosci i postawy potrzebne ludziom do zycia, w tym kompetencje
cyfrowe. W przedmiotowym planie dzialania opisano, w jaki sposob systemy ksztalcenia
I szkolenia moga lepiej wykorzystywa¢ innowacje i technologie cyfrowa oraz wspiera¢
rozwdéj odpowiednich kompetencji cyfrowych potrzebnych do zycia i pracy w erze szybkiej
rewolucji cyfrowej. Dokument ten skupia si¢ zwlaszcza na systemach ksztalcenia i szkolenia
wstepnego i obejmuje szkoty, ksztalcenie iszkolenie zawodowe (VET) oraz szkolnictwo
wyzsze.

2. Wyzwania i mozliwosci dla edukacji stwarzane przez transformacje cyfrowa

Europejska transformacja cyfrowa bedzie przyspieszata wraz z szybkimi postgpami nowych
technologii, takich jak sztuczna inteligencja, robotyka, przetwarzanie w chmurze i tancuch

1 EUCO 14/17: Konkluzje Rady Europejskiej z dnia 19 pazdziernika 2017 r.

2 COM(2017) 673: Wzmocnienie tozsamosci europejskiej dzieki edukacji i kulturze.

3 COM(2016) 381: Nowy europejski program na rzecz umiejetnosci

* COM(2018) 24: Wniosek dotyczacy zalecenia Rady w sprawie kompetenciji kluczowych w uczeniu si¢ przez cate zycie.


http://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CELEX:52017DC0673&qid=1513603826743&from=PL

blokéw. Podobnie jak wczesniejsze znaczace przemiany technologiczne, cyfryzacja wplywa
na nasz sposob zycia, kontaktowania si¢, uczenia i pracy. Niektore zawody znikng, inne
zostang zastgpione, powstang nowe, wiele zawodow oraz branz zmieni si¢ | pojawig si¢ nowe
zajecia®. Sprawg najwyzszej wagi jest zatem inwestowanie w umiejetnosci cyfrowe przez cate
zycie.

Z transformacji cyfrowej wynika wiele nowych mozliwosci, lecz najwigksze zagrozenie
wigze si¢ dzi§ z tym, Ze spoteczenstwo moze by¢ Zle przygotowane na przysziosé. Jezeli
ksztalcenie ma stanowi¢ podstawe rozwoju i wlaczenia spoltecznego w UE, stoi przed nami
kluczowe zadanie w postaci przygotowania obywateli do maksymalnego wykorzystywania
mozliwosci 1 do sprostania wyzwaniom pojawiajacym si¢ W szybko zmieniajagcym si¢
$wiecie, w obliczu jego wewngtrznych powigzan i globalizacji.

Kazdego roku podejmowane sg wysitki na rzecz reform, ale nie znikaja trwale nieréwnosci
pomiedzy panstwami cztonkowskimi Unii iwich obrebie, szczegélnie w zakresie
infrastruktury iumiejetnosci cyfrowych — awszystko to utrudnia wzrost sprzyjajacy
wlaczeniu spotecznemu. Sytuacja ta ma negatywny wpltyw zwlaszcza na grupy szczegolnie
wrazliwe. Ponadto wyraznym problemem pozostaje brak zainteresowania studiowaniem
technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT) oraz nauk przyrodniczych, technologii,
inzynierii i matematyki (STEM) wéréd dziewczat. Prowadzi to do utraty mozliwosci
spotecznych i ekonomicznych oraz grozi wzrostem zréznicowania sytuacji kobiet i m¢zczyzn.

Edukacja mogtaby skorzysta¢ na przeprowadzaniu praktycznych doswiadczen i projektow,
wyjsciu poza sale lekcyjne, a takze wykorzystaniu nowych narzedzi, materiatow i otwartych
zasobow edukacyjnych. Wspoélpraca online moze stworzy¢ nowe mozliwosci dla osob
uczacych si¢. Dostep do technologii cyfrowych i korzystanie z nich moze pomdc zmniejszy¢
zroznicowanie sytuacji osob uczgcych sie pochodzacych ze srodowisk o wysokim i 0 niskim
statusie spoteczno-ekonomicznym. Spersonalizowane nauczanie skupione na poszczegolnych
uczacych si¢ osobach moze zwiekszy¢ ich motywacje. Postep we wdrazaniu technologii
w edukacji pozostaje jednak ograniczony.

W Europie ponad 80 % oséb miodych korzysta zinternetu do celéw towarzyskich®.
W ostatnich latach znacznie wzrést mobilny dostep do internetu’. Korzystanie z technologii
w celach edukacyjnych pozostaje jednak w tyle. Nie wszystkie szkoty podstawowe i $rednie
w UE dysponuja szerokopasmowym dostepem do internetu, a nie wszyscy nauczyciele maja
wystarczajagce kompetencje 1pewno$¢ swoich umiejetnosci, aby wspiera¢ nauczanie
korzystaniem z narzedzi cyfrowych®. W przeprowadzonym niedawno badaniu wykazano, ze

® Komisja Europejska (2017): Dokument koncepcyjny w sprawie cyfryzacji, zdolnosci do zatrudnienia oraz mozliwosci wigczenia. Rola
Europy, http://ec.europa.eu/newsroom/document.cfm?doc_id=44515

® Eurostat (2015): Being young in Europe today — digital world, http://ec.europa.eu/eurostat/statistics-
explained/index.php/Being_young_in_Europe_today -_digital_world

" Enders Analysis (2017): Children’s changing video habits and implications for the content market.

8 Komisja Europejska (2013): Survey of Schools: ICT in Education Benchmarking Access, Use and Attitudes to Technology in Europe’s
Schools. https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/survey-schools-ict-education
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w 2015 r. okoto 18 % szkot podstawowych 1 §rednich w UE nie byto podtaczonych do sieci
szerokopasmowe;j’.

Innowacje w systemach ksztatcenia, rozumiane jako wdrazanie przez organizacje edukacyjne
nowych ustug, technologii i1kompetencji, moga pomoédc poprawi¢ wyniki nauczania,
przyczyni¢ si¢ do wigkszej sprawiedliwosci 1 zwigkszy¢ efektywnos¢ ksztatcenia™®.
Najskuteczniejsze oraz najtrwalsze sg one wtedy, gdy wprowadzaja je dobrze wyszkoleni
nauczyciele i gdy sa zakorzenione w jasno okreslonych celach nauczania. Trzeba uczyni¢
wigcej w kwestii jak najbardziej skutecznego osiggania celéw ksztalcenia za pomoca narzedzi

cyfrowych.

Rozwdj technologii cyfrowych stawia takze nowe wyzwania przed europejskimi uczniami,
studentami i nauczycielami. Algorytmy stosowane w portalach spoteczno$ciowych
I informacyjnych potrafig bardzo wzmacnia¢ oddziatywanie stronniczych lub nieprawdziwych
informacji, a ochrona danych stata si¢ istotnym problemem dla spoleczenstwa cyfrowego.
W internecie zarowno mtodziez, jak i doro$li sg narazeni na przemoc i napastowanie, wrogie
zachowania czy niepokojgce tresci internetowe. Codzienna ekspozycja na cyfrowe dane,
Ktorymi w znacznym stopniu kierujg niezglebione algorytmy, stwarza oczywiste zagrozenie
I bardziej niz kiedykolwiek wczesniej wymaga krytycznego mys$lenia oraz umiejgtnosci
kompetentnego nawigzywania pozytywnych interakcji w otoczeniu cyfrowym. Mierzymy si¢
ze stale rozwijajaca si¢ potrzeba posiadania umiej¢tnosci korzystania z mediow i szerokiego
wachlarza umiejetnosci i kompetencji cyfrowych, w tym zwigzanych z bezpieczenstwem oraz
prywatnos$cia, tymczasem przekazywanie ich zard6wno szerszym kregom spoteczenstwa, jak
I bardziej wyspecjalizowanym zawodom i sektorom wcigz jest dla nas wyzwaniem.

3. Kluczowa rola ogolnounijnej wspolpracy w zwiekszaniu skali innowacji w systemach
ksztalcenia i szkolenia panstw czlonkowskich UE

Ogolnounijna wspolpraca w formie wymiany najlepszych praktyk, wzajemnego uczenia si¢
oraz dzielenia si¢ dowodami stanowi sprawdzony sposob wspierania systemow ksztatcenia
i szkolenia w panstwach cztonkowskich UE. Wspolne ramy pomagajg zidentyfikowac
skuteczne rozwigzania, a Wspolne narzedzia, takie jak eTwinning, zwigkszaja efektywnos¢
dzialania i poszerzaja jego oddziatywanie. W catej Unii stosowane sg innowacyjne praktyki
W obszarze ksztalcenia, szczeg6lnie te zwigzane z technologia cyfrowa. Przyjmuja one rézne
formy idotycza podmiotow publicznych, prywatnych oraz niepanstwowych. Innowacje
w systemach ksztalcenia nie stanowig jednak celu samego w sobie, lecz sposdb na poprawe
jakosci systemow edukacji i zwigkszenie wigczenia spotecznego w ich obrebie.

Na podstawie dowodow przedstawionych przez Europejski Instytut Innowacji i Technologii
(EIT) wykazano, ze zainteresowane strony nie czekaja, az nastgpi zmiana, lecz aktywnie
korzystaja z mozliwos$ci wzbogacania procesu nauczania oraz uczenia si¢ przy wykorzystaniu

® Komisja Europejska (2017): Satellite broadband for schools: Feasibility study, http://ec.europa.eu/newsroom/document.cfm?doc_id=46134
Y OECD (2016): Innovating Education and Education for Innovation. The Power of Digital Technologies and Skills.
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technologii  cyfrowej'!. Rozbudzanie i wspieranic ducha innowacyjnoéci oraz
przedsigbiorczosci w ksztatceniu i1 szkoleniu powinno wigza¢ si¢ z wyrazng wola polityczng
oraz staraniami, aby innowacje przystuzyly si¢ kazdemu. Niezbe¢dne jest dzielenie si¢
innowacyjnymi praktykami, omawianie ipromowanie ich, aw miar¢e mozliwosci —
zwigkszanie ich skali. Specjalisci z sektora edukacji, ktdrzy zazwyczaj nie s3 w pelni
swiadomi istnienia sprawdzonych juz gdzie indziej rozwigzan, potrzebuja lepszego dostepu
do koncepcji, narzedzi, metod, proceséw, myslenia systemowego i design thinking.

Dane idowody na szczeblu UE przyczyniajg si¢ do wigkszej przejrzystosci, a przy tym
stanowig mierniki postgpéw 1 wynikOw wzajemnego uczenia si¢ w poszczegdlnych
panstwach czlonkowskich UE. Przeprowadzono wiele badah 1iankiet zwigzanych
z wykorzystywaniem technologii w szkotach. Wigkszos¢ z nich jednak albo jest czastkowa,
tzn. obejmuje, dajmy na to, okreslong dziedzing, taka jak tacznos¢, albo ma zasigg
geograficzny ograniczony do jednego kraju. Gléwnymi zrodtami analizy poréwnawczej na
poziomie globalnym sa badania przeprowadzane przez Komisj¢ Europejska, w tym badanie
ICT in Education z 2013 r. oraz doroczne badanie wykorzystania ICT w gospodarstwach
domowych iprzez osoby fizyczne, atakze realizowane przez OECD Program
mi¢dzynarodowej oceny umiejetnosci uczniow (PISA) i Migdzynarodowe Badanie
Kompetencji Osoéb Dorostych (PIAAC). Potrzeba jednak wigcej dowoddéw oraz spojnego
podejscia do gromadzenia danych.

Kluczowa role we wlaczaniu innowacji w gtéwny nurt odgrywaja zainteresowane podmioty
w sektorze ksztalcenia iszkolenia. Przeprowadzone niedawno konsultacje publiczne
uwypuklity potrzebe bardziej wyspecjalizowanych dziatan Unii, ktore przyczynityby sie do
przyjecia innowacyjnych postaw oraz wdrazania technologii cyfrowych w obszarze
ksztalcenia, atakze rozwoju kompetencji cyfrowych, wtym w zakresie umiejetnosci
korzystania z mediow cyfrowych oraz bezpieczenstwa i dobrostanu cyfrowego®. W ramach
konsultacji publicznych dotyczacych programu Erasmus+ 68 % ankietowanych uznalo, Ze
innowacje sg ,,niezwykle istotne” dla zaspokajania potrzeb sektora edukacji. Istnieje takze
wyrazna potrzeba: (i) zwigkszania kompetencji w zakresie przedsigbiorczosci i rozbudzania
ducha przedsigbiorczos$ci oraz (ii) wspierania przedsigbiorczosci cyfrowej, co obejmuje nowe
przedsiewziecia oraz przeksztatcanie istniejacych przedsigbiorstw za pomoca nowych
I pojawiajacych si¢ technologii cyfrowych.

Plan dziatania w zakresie edukacji cyfrowej opiera si¢ na dwoch komunikatach przyjetych
w maju 2017 r.: ,,Odnowiony program UE dla szkolnictwa wyzszego” oraz ,,Rozwdj szkot
i doskonaty poziom nauczania warunkiem dobrego startu 2yci0weg0”13. Wspiera on prace nad
jednolitym rynkiem cyfrowym™ i Nowym europejskim programem na rzecz umiejetnosci.

' Komisja Europejska (2017) 351: Dokument roboczy stuzb Komisji dotyczacy oceny $rodokresowej Europejskiego Instytutu Innowacji

i Technologii.

2K onsultacje publiczne dotyczace przegladu ram kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie oraz Odnowionego planu
modernizacji europejskich systemow szkolnictwa wyzszego.

3 COM(2017) 248: zyciowego COM(2017) 247: Odnowiona strategia dla szkolnictwa wyzszego.

1 COM(2015) 192: Strategia jednolitego rynku cyfrowego dla Europy.



W planie dziatlania rozwini¢to wezwanie zawarte w dokumencie otwierajagcym debate
W sprawie wykorzystania mozliwos$ci ptynacych z globalizacji, aby spoteczenstwo stawato si¢
,coraz bardziej mobilne i cyfrowe” oraz aby zapewni¢ odpowiednie potgczenie ,,migkkich
umiejetnosci” 1 ,,solidnych umiejetnosci cyfrowych”. Apeluje si¢ w nim rowniez o to, aby
edukacja przyczyniala si¢ do wzmacniania odpornosci w dobie szybkich zmian
technologicznych i globalizacji. Plan dzialania jest zgodny z przyjeta w 2017 r. deklaracja
ministerialng G-20 w sprawie gospodarki cyfrowej, bedaca przejawem uznania na poziomie
globalnym, ze ,,by¢ moze trzeba dostosowaé wszystkie formy edukacji 1 uczenia si¢ przez
cate zycie tak, aby wykorzystywaly nowe technologie cyfrowe”.

Dokumenty te nakre$lajg szereg stosownych celéw polityki, ktore dzi§ sg wazniejsze niz
kiedykolwiek. Sg one nastepujace:

e wspieranie wysokiej jakosci ksztalcenia,

e zwigkszanie jego wagi,

e rozwijanie umiejetnosci cyfrowych Europejczykow oraz dazenie do tego, aby byly one
bardziej widoczne,

e pobudzanie innowacji i kompetencji cyfrowych we wszystkich instytucjach
o$wiatowych,

e otwarcie systemow ksztalcenia.

4. Priorytetowe dzialania

W planie dziatania skupiono si¢ na wdrazaniu oraz potrzebie stymulowania, wspierania
i zwickszania skali celowego wykorzystywania innowacyjnych icyfrowych praktyk
edukacyjnych. Bedzie on uwzglednial wklad szerokiego spektrum zainteresowanych stron
w sektorze ksztalcenia iszkolenia, wtym przedsiebiorstw, podmiotow badawczych,
organizacji pozarzadowych, jak rowniez — w stosownych przypadkach — podmiotow
realizujacych ksztalcenie pozaformalne. Zawarto w nim trzy priorytety:

e 1 - lepsze wykorzystywanie technologii cyfrowej w nauczaniu i uczeniu sig

e 2 — rozwijanie kompetencji iumiejetnosci cyfrowych witasciwych w dobie
transformacji cyfrowej

o 3 — poprawe ksztalcenia dzigki lepszej analizie danych i prognozowaniu.

Dla kazdego z priorytetow w planie dziatania przewidziano $rodki na rzecz wspierania panstw
cztonkowskich UE w sprostaniu wyzwaniom. Obejmuja one: (i) zapewnienie narzgdzi, ktore
pomogg nauczycielom iosobom prowadzacym szkolenia w lepszym wykorzystywaniu
technologii, w tym zapewnienie lepszej tgcznosci z internetem; (ii) dziatania nakierowane na
rozwijanie odpowiednich kompetencji cyfrowych; (iii) wzmocnione i nowe wysitki na rzecz
poprawy ksztatcenia za pomoca lepszych dowodow oraz analizy. Plan dziatania nie przesadza
0 tresci przysztego wniosku Komisji w sprawie nowych wieloletnich ram finansowych ani
0 przysztych programach finansowania.



4.1. Priorytet 1 — Lepsze wykorzystywanie technologii cyfrowej w nauczaniu i uczeniu
sie

Technologia cyfrowa coraz glebiej przenika nasze spoteczenstwo i gospodarke. Rézne formy
technologii stanowia znaczng cze$¢ naszego Srodowiska pracy oraz istotny element naszego
stylu zycia. Jest jednak réznica pomig¢dzy korzystaniem z technologii cyfrowej w zyciu
codziennym iw edukacji. Technologia cyfrowa ma ogromny, Ww znaczniej mierze
niewykorzystany potencjal poprawy edukacji.

Kluczowym elementem edukacji cyfrowej jest zapewnienie rownosci i jakosci dostepu
i infrastruktury. Przepa$¢ cyfrowa ma wiele wymiardw, lecz zmniejszanie nierdwnosci
I wykluczenia trzeba zacza¢ od poprawy dostepu do technologii oraz tacznosci dla wszystkich
uczacych si¢ dzieci. Musimy takze rozwigza¢ kwestie rdznej jakosci dostepu oraz
infrastruktury, wysoka jako$¢ umozliwia bowiem bardziej innowacyjny i1 wzbogacajacy
proces uczenia sig¢.

Innowacje w ksztalceniu i szkoleniu w bardzo znacznym stopniu zaleza od wzmocnienia
pozycji nauczycieli i zapewnienia im lacznos$ci. W ramach programu Erasmus+ osiaga si¢ to
dzigki wzajemnemu uczeniu si¢. Do dalszej poprawy tacznosci przyczynia si¢ nowe szkolenia
prowadzone przez ekspertow i warsztaty prowadzone przez praktykéw, skierowane zaréwno
do decydentdw, jak i do nauczycieli, w tym Platforma Europejskich Stowarzyszen Placowek
Ksztatcenia i1 Szkolenia Zawodowego, jako ze doprowadza do opracowania konkretnych
tresci w wielu jezykach 1beda realizowane przy wykorzystaniu najwazniejszych platform
unijnych, takich jak School Education Gateway i Teacher Academy. W ramach nowych
mozliwosci programu Erasmus+ nadal bedzie promowana mobilno$¢ mieszana, w celu
wspierania uczenia si¢, zarowno online, jak i bezposredniego, a takze wymiany uczniéw
w roznych Krajach.

Gotowos¢ cyfrowa w ksztalceniu wymaga wiedzy fachowej i wigze si¢ ze zdolnoscig do
przystosowania izmiany. Szkoty i instytucje szkoleniowe w Europie sg rdéznorodne,
a wyposazenie, umiejetnosci nauczycieli oraz podejscia do technologii sg bardzo
zroznicowane. W catej Europie istniejg strefy innowacji w zakresie edukacji cyfrowej.
Polityka innowacyjnosci i innowacyjne praktyki wymagaja jednak wsparcia, aby zwigkszy¢
ich skale.

Aby sprowadzi¢ innowacje 1itechnologi¢ do sal lekcyjnych, nauczyciele potrzebujg
odpowiedniego otoczenia, infrastruktury, urzadzen oraz wsparcia ze strony kierownictwa.
Doprowadzenie do tego, aby uczacy si¢ i personel korzystali z technologii cyfrowej, wymaga
podejscia taczacego doskonalenie zawodowe nauczycieli, programy nauczania i materiaty
edukacyjne dopasowane do modeli nauczania wspomaganych przez technologi¢ cyfrowa.
Takie obejmujace cala organizacje podejScie do wdrazania technologii cyfrowych
W nauczaniu iuczeniu si¢ znajduje odzwierciedlenie w postaci SELFIE — narzedzia
samooceny, ktore pilotazowo wprowadzono w szkotach w 14 krajach.

Mobilnos¢ stanowi wazny element ksztalcenia, a technologia cyfrowa stanowi klucz do
jej dalszego udoskonalania. Zwigkszy si¢ skala projektow realizowanych w ramach
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programu Erasmus+, takich jak ten dotyczacy europejskiej elektronicznej legitymacji
studenckiej (European Student eCard) czy projekt Erasmus without Papers. Zostang one
potaczone zpracg nad identyfikacja w projektach realizowanych w ramach instrumentu
,£.aczac Europq”ls. Cele sa nastgpujace:

e umozliwienie studentom identyfikowania si¢ w zaufany sposob, zgodnie z zasada
jednorazowoécilﬁ;

e cyfrowe polaczenie systemow informacyjnych instytucji szkolnictwa wyzszego,

e umozliwienie bezpiecznej wymiany i weryfikacji danych studentow oraz informacji
0 osiagnieciach akademickich,

e ograniczenie procedur administracyjnych,

e umozliwienie dostepu do ustug, do ktérych uprawnieni sg studenci, z chwilg wjazdu

do panstwa przyjmujacego.

Celem unijnej inicjatywy Student eCard jest poprawa jako$ci mobilnosci studentow
w Europie. Do 2025r. tozsamo$¢ mnarodowa oraz status wszystkich studentow
przemieszczajacych si¢ w ramach programu Erasmus+ powinny by¢ automatycznie uznawane
we wszystkich panstwach cztonkowskich UE z chwilg wjazdu do panstwa przyjmujacego,
w tym jesli chodzi o dostgp do ustug danej uczelni (np. materiatlow potrzebnych do zajec,
ustug rejestracyjnych, bibliotek). W ramach uzupehnienia i dalszego rozwoju biezacych prac
i wspotpracy w dziedzinie realizacji projektdw cyfrowych wsparcie na rzecz wymiany
otrzyma 20 000 ucznidw i 4 000 nauczycieli.

Dalsze dzialania:

1. Eliminacja przepasci w lgcznosci pomiedzy panstwami cztonkowskimi UE
W dziedzinie wykorzystywania szerokopasmowego przesytu danych o bardzo wysokiej
przepustowosci we wszystkich europejskich szkolach przez: (i) podnoszenie
Swiadomosci na temat korzysci dla szkél i dostepnych mozliwosci finansowania®’ (ii)
wspieranie {gcznosci, np. za pomocq systemu bonow zorientowanego na obszary
w niekorzystnej sytuacji i zapewnienie petnego wdrozenia takiego zestawu narzedzi na
obszarach wiejskich®® (iii) publikowanie danych na temat postepéw.

2. Wspieranie gotowosci cyfrowej, zaréowno w przypadku szkot o profilu ogélnym, jak
i szkol zawodowych przez wzmacnianie ich zdolnosci cyfrowych oraz dotarcie
Z narzedziem samooceny SELFIE do miliona nauczycieli, o0sob prowadzgcych
szkolenia io0sob uczgcych sie do konca 2019 r. we wszystkich panstwach
cztonkowskich UE oraz panstwach Batkanow Zachodnich, promowanie programu
mentoringu na poziomie krajowym/regionalnym, wspieranych z wykorzystaniem
unijnej platformy na rzecz podnoszenia swiadomosci.

% Instrument ,,E.aczac Europe”, https://ec.europa.eu/cefdigital/wiki/display/CEFDIGITAL/CEF+Digital+Home

16 Komisja Europejska (2017), EU-wide digital Once-Only Principle, https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/eu-wide-digital-
once-only-principle-citizens-and-businesses-policy-options-and-their-impacts

YW tym dziatania realizowane za posrednictwem niedawno utworzonej europejskiej sieci biur kompetencji w zakresie tacznosci
szerokopasmowej.

18 Komisja Europejska (2017): European Commission joins forces to help bringing more broadband in rural areas,
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/european-commission-joins-forces-help-bringing-more-broadband-rural-areas



https://ec.europa.eu/cefdigital/wiki/display/CEFDIGITAL/CEF+Digital+Home
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/eu-wide-digital-once-only-principle-citizens-and-businesses-policy-options-and-their-impacts
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/eu-wide-digital-once-only-principle-citizens-and-businesses-policy-options-and-their-impacts
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/european-commission-joins-forces-help-bringing-more-broadband-rural-areas

Zapewnienie ramowych przepisow dotyczgcych wydawania cyfrowych certyfikatow
kwalifikacji  oraz  przeprowadzania  walidacji  umiejetnosci  zdobytych
z wykorzystaniem technologii i tresci  cyfrowych, ktore bylyby wiarygodne,
wielojezyczne i moglyby by¢ wykorzystywane w profilach zawodowych (CV), takich
jak Europass. Ramy te bedg w petni dostosowane do europejskich ram kwalifikacji dla
uczenia sie przez cale zZycie (ERK) oraz europejskiej klasyfikacji umiejetnosci,
kompetencji, kwalifikacji i zawodow (ESCO).




4.2. Priorytet 2 — Rozwijanie kompetencji i umiejetnosci cyfrowych wlasciwych w dobie
transformacji cyfrowej

Aby funkcjonowaé irozwija¢ si¢ w spoteczenstwie cyfrowym oraz wyeliminowac ryzyko
cyfrowe, obywatele potrzebuja kompetencji, ktore pomogg im sprosta¢ wyzwaniom
transformacji cyfrowej i wykorzysta¢ mozliwosci zniej ptynace. Chociaz umiejetnosci
cyfrowe stanowia, obok umiejetnosci czytania i pisania czy rozumowania matematycznego,
umieje¢tnosci podstawowe, w przypadku zbyt wielu obywateli s3 one wcigz ograniczone lub
nieaktualne. Trzeba podja¢ szeroko zakrojone dziatania, poniewaz wszyscy obywatele musza
mie¢ wiedzg, na réznych poziomach, na temat réoznych aspektow kompetencji cyfrowych.
Ponadto w przypadku bardziej specjalistycznych umiejetnosci w dziedzinie informatyki,
wymaganych w zawodach zwigzanych z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi,
dziatania te powinny by¢ doglebne.

Kompetencje cyfrowe sa czgscia zmienionych europejskich ram odniesienia w sprawie
kompetencji kluczowych w uczeniu si¢ przez cale zycie ipowinni je posiada¢ wszyscy
obywatele. Kompetencje cyfrowe oznaczajg umiejetne i Krytyczne wykorzystanie technologii
cyfrowej i obejmuja wiedze, umiejetnosci i postawy, ktérych w dynamicznie rozwijajacym sie
spoteczenstwie cyfrowym potrzebuja wszyscy obywatele. Europejskie ramy kompetencji
cyfrowych dla obywateli®® odnosza sic do kompetencji cyfrowych w pieciu obszarach:
umiejetnosci korzystania z informacji i danych, komunikacji i wspolpracy, tworzenia tresci
cyfrowych, bezpieczenstwa idobrobytu oraz rozwigzywania probleméw. Opublikowane
niedawno europejskie ramy kompetencji cyfrowych dla nauczycieli?® oferuja nauczycielom
wskazowki w dziedzinie rozwijania modeli kompetencji cyfrowych. Opisywane powyzej
ramy stanowig lgcznie szczegdtowy iprzydatny model referencyjny stuzacy do
systematycznej promocji kompetencji cyfrowych.

Rewolucja cyfrowa bedzie nadal istotnie zmienia¢ sposob zycia, pracy i nauki
Europejczykdw. Z jednej strony oferuje ona ogromne mozliwosci, jednak wigze si¢ rowniez
z istotnymi zagrozeniami, jezeli kompetencje cyfrowe nie beda rozwijane. W ramach
inicjatywy $ciezek poprawy umiejetnosci, bedacej czescia Nowego europejskiego programu
na rzecz umiejetnosci, zaleca si¢, by panstwa cztonkowskie wprowadzily spdjng oferte
nauczania w celu poprawy umiejetnosci cyfrowych (oraz umiejgtnosci czytania i pisania
I umiejetnosci rozumowania matematycznego) u wielu milionéw osob dorostych o niskich
umiejetnosciach 1 kwalifikacjach — grupy bedacej w najwickszej potrzebie. Co wigcej, okoto
90 % stanowisk pracy wymaga obecnie posiadania pewnego poziomu umiejetnosci
cyfrowych, ajednym? ze znaczacych zagrozen jest utrata przez Europe jej najwickszej
przewagi konkurencyjnej — wysoko wykwalifikowanej i wyksztatconej sity roboczej — jezeli
nie bedziemy naucza¢ kompetencji cyfrowych Europejczykdéw w kazdym wieku.

1% Komisja Europejska (2016): Ramy kompetencji cyfrowych dla obywateli, https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-
framework

% Komisja Europejska (2017): Ramy kompetencji cyfrowych dla edukatoréw, https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu

2 Komisja Europejska (2016): ICT for work: Digital skills in the work place,https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/ict-work-
digital-skills-workplace



https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework
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https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/ict-work-digital-skills-workplace
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/ict-work-digital-skills-workplace

Nabywanie umiejetnosci cyfrowych musi zacza¢ si¢ w mlodym wieku i trwa¢ przez cale
zycie. Cel ten moze zosta¢ zrealizowany w ramach programOw nauczania oraz zaj¢c
pozaszkolnych. Cho¢ mlodzi Europejczycy sa zapalonymi uzytkownikami internetu, aplikacji
i gier, muszg jeszcze zdoby¢ wiedz¢ na temat struktur i podstawowych algorytmow lezacych
uich podstaw, by sta¢ si¢ tworcami tresci cyfrowych icyfrowymi liderami. Przyktadem
skutecznych ruchéw oddolnych w UE w tej dziedzinie jest inicjatywa codeweek.eu, ktdra
w 2016 r. dotarta do prawie miliona ludzi na calym $wiecie. Skala inicjatywy zostanie
w zwigzku ztym zwigkszona, by =zacheci¢ wszystkie szkoty w Europie do wudziatu
w Europejskim Tygodniu Kodowania przez wspotprace z wladzami panstw cztonkowskich,
ambasadorami Tygodnia Kodowania, sieciag eTwinning, koalicja na rzecz umiejetnosci
cyfrowych i zatrudnienia®® oraz w ramach powiazanych dziatan.

Wigkszy nacisk trzeba potozy¢ na sprostanic wyzwaniom powstajgcym wskutek transformacji
cyfrowej w dziedzinie bezpieczenstwa w sieci i cyberhigieny. Musimy wzmocni¢ umiejetno$é
krytycznego myslenia i korzystania z mediow u dzieci i mtodziezy, umozliwiajac im w ten
sposob ocen¢ i pokonanie stale obecnych zagrozen w postaci fatszywych informacji,
cyberprzemocy, radykalizacji, zagrozen cyberbezpieczenstwa i oszustw. Nawet najmlodsze
dzieci maja codziennie kontakt z technologiami cyfrowymi, chociaz nie rozumiejg jeszcze
zwigzanych znimi zagrozen, arodzice martwig si¢ nieodpowiednimi treSciami
I zagrozeniami, ale nie wiedza, jak sobie z nimi poradzi¢. Jednocze$nie Europol donosi
orosngcej fali atakow cybernetycznych, naruszen ochrony danych iinnych nielegalnych
dziatan w sieci. We wrzesniowym komunikacie w sprawie bezpieczenstwa Cybernetycznego23
Komisja wezwala panstwa czlonkowskie UE do tego, by zobowiazaly si¢ do uwzglednienia
cyberbezpieczenstwa w programach akademickich i programach szkolenia zawodowego.

Wyeliminowanie roznic w traktowaniu kobiet i mezczyzn dzieki edukacji cyfrowej
i edukacji w dziedzinie przedsigbiorczosci ma kluczowe znaczenie, jezeli Europa ma
W pelni wykorzysta¢ korzysci wynikajace z rewolucji cyfrowej. Chociaz dziewczgta i chlopey
interesujg si¢ technologiami cyfrowymi w podobnym stopniu i maja podobne kompetencje
W tej dziedzinie, dziewczgta rzadziej rozwijaja te zainteresowania na studiach lub na potrzeby
kariery zawodowej. Dziewczgta 1 mtode kobiety potrzebuja pozytywnych przykladow,
wzorcOw i wsparcia, aby przetamaé stereotypy izda¢ sobie sprawe, ze one roOwniez mogag
mie¢ satysfakcjonujaca kariere iosiggnaé¢ sukces w dziedzinie technologii informacyjno-
telekomunikacyjnych oraz nauk przyrodniczych, technologii, inzynierii i matematyki.
Zwigkszenie udzialu kobiet w tych obszarach kariery zawodowej pomoze uwolni¢ potencjat
cyfrowy Europy i zapewnié¢ kobietom rowng pozycje w ksztattowaniu $wiata cyfrowego®.
Kobiety stanowig mniej niz jedng piata specjalistow w dziedzinie technologii informacyjno-
komunikacyjnych w UE?.

2 Wiecej informacji o koalicji na rzecz umiejetnosci cyfrowych i zatrudnienia mozna znalezé pod adresem: https:/ec.europa.eu/digital-
single-market/en/digital-skills-jobs-coalition

2 JOIN 2017 (450): Wspolny komunikat Komisji Europejskiej oraz Europejskiej Stuzby Dziatan Zewnetrznych ,,Odpornosé, prewencja
i obrona: budowanie solidnego bezpieczenstwa cybernetycznego Unii Europejskiej”.

% Zob. SWD, pkt 2.3.

83,9 % specjalistéw zatrudnionych w sektorze technologii informacyjno-komunikacyjnych to mezczyzni, 16,1 % — kobiety (Eurostat,
2015).
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Rozwijanie kompetencji wysoko wykwalifikowanych specjalistow w dziedzinie technologii
informacyjno-komunikacyjnych ma  kluczowe znaczenie dla  konkurencyjnosci’®.
Zaawansowane umiejetnosci cyfrowe majq istotne znaczenie w kontek$cie wspierania
nowego pokolenia analitykow, badaczy naukowych iinnowatoréw. Doglgbna wiedza
ekspercka o technologiach cyfrowych jest potrzebna w wielu zawodach, nie tylko w sektorze
ICT. Przyktadowo: lekarze, ktorzy analizuja trendy w szerzeniu si¢ chordb, musza posiadaé
zarowno fachowg wiedz¢ medyczng, jak iSzeroki wachlarz zaawansowanych kompetencji
cyfrowych. Mowigc bardziej ogdlnie, obecnie trzech na czterech badaczy nie zostato
przeszkolonych z zarzgdzania otwartym dostepem ani otwartym danymi. W badaniach
naukowych iinnowacjach zorientowanych na potrzeby obywateli, skupionych na
podejmowaniu wyzwan spotecznych, nalezaloby w wigkszym stopniu wykorzystywac otwarte

dane oraz narz¢dzia i metody wspolpracy oparte na technologii cyfrowe;.

% Eyropejskie ramy e-kompetencji (e-CF) to europejska norma i punkt odniesienia dla kompetenciji wymaganych u specjalistéw w dziedzinie
technologii informacyjno-komunikacyjnych. Sa one rozwijane i prowadzone przez Europejski Komitet Normalizacyjny (CEN).
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Dalsze dzialania:

4. Utworzenie ogélnoeuropejskiej platformy na rzecz cyfrowego szkolnictwa wyiszego
| wzmocnionej wspolpracy. Nowa platforma, wspierana w ramach programu
Erasmus+, stanowic¢ bedzie punkt kompleksowej obstugi, a W skiad jej oferty wejdg: e-
uczenie sie, mobilnos¢ mieszana, kampusy wirtualne i wymiana najlepszych praktyk
pomiedzy instytucjami szkolnictwa wyzszego na wszystkich poziomach (studenci,
badacze, nauczyciele).

5. Wzmocnienie otwartej nauki inauki obywatelskiej w Europie przez realizacje
inicjatyw pilotazowych w zakresie dedykowanych szkolen obejmujgcych kursy
ustawicznego doskonalenia zawodowego w dziedzinie otwartej nauki w instytucjach
szkolnictwa wyzszego — na wszystkich poziomach (studenci, badacze, nauczyciele).

6. Wprowadzenie zajeé z kodowania do wszystkich szkol W Europie, miedzy innymi
W drodze zwigkszenia udziatu szkol w Europejskim Tygodniu Kodowania.

7. Sprostanie  wyzwaniom transformacji  cyfrowej przez zainicjowanie: (i)
ogolnoeuropejskiej kampanii na rzecz podnoszenia swiadomosci skierowanej do
nauczycieli, rodzicOw i osob uczgcych sie, majgcej na celu poprawe bezpieczenstwa
w sieci, cyberhigieny i umiejetnosci korzystania z medidw oraz (ii) inicjatywy na rzecz
nauczania W dziedzinie cyberbezpieczenstwa, opartej na ramach kompetencji
cyfrowych dla obywateli — z mysig o zapewnieniu ludziom mozliwosci korzystania
z technologii w spos6b pewny i odpowiedzialny.

8. Wspieranie dziatan majgcych na celu dalszq redukcje roznic w traktowaniu kobiet
I meZezyzn W sektorze technologii i przedsiebiorczosci przez promowanie kompetencji
cyfrowych i kompetencji w dziedzinie przedsigbiorczosci wsrod — dziewczgt;
mobilizowanie zainteresowanych stron (przedsigbiorstw, organizacji pozarzqgdowych)
do zapewniania dziewczetom umiejetnosci cyfrowych oraz inspirujgcych wzorcow
w oparciu o ramy kompetencji cyfrowych dla obywateli oraz ramy kompetencji
W zakresie przedsigbiorczosci.

4.3. Priorytet 3 — Poprawa systeméw ksztalcenia dzigki lepszej analizie danych
I prognozowaniu

Dane maja kluczowe znaczenie w ksztalceniu i szkoleniu. Dzi¢ki korzystaniu z technologii
powstaja dane, ktore mozna potem wykorzystywaé. Wyzwaniem jest wykorzystanie tych
danych do lepszego zrozumienia sytuacji i przewidywania przysztych zmian, co pomoze
udoskonali¢ systemy ksztalcenia lub rozwigzaé istniejagce wyzwania edukacyjne. Trendy
technologiczne, takie jak sztuczna inteligencja, automatyzacja i robotyzacja, maja charakter
globalny, stad wspotpraca na szczeblu UE moze zapewni¢ przydatne wskazéwki dla
wszystkich pafstw cztonkowskich UE i pomdc w nawigzaniu wspolpracy oraz w wymianie
informacji na temat dziatan, ktéore mozna podja¢ w odpowiedzi na pojawiajace si¢ wyzwania
transgraniczne. Dane gromadzone w ramach ankiet ibadan dotyczacych cyfryzacji
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w instytucjach ksztalcenia i szkolenia oraz technologii cyfrowych w uczeniu si¢ stanowig
znaczacy wklad w ksztaltowanie polityki wtej dziedzinie. Niemniej porownywalne
wszechstronne dane dotyczace rozpowszechniania technologii w systemach edukacji sa czesto
nieliczne, niepetne lub nieaktualne. Sytuacja ta wymaga bardziej skutecznego i efektywnego

gromadzenia danych oraz koordynacji na szczeblu UE i na szczeblu miedzynarodowym
(OECD).

Dane pomagaja réwniez identyfikowa¢ i spelnia¢ potrzeby w zakresie niezb¢dnych dziatan
w ramach polityki cyfryzacji, ktére musza by¢ oparte na dowodach, jednak poréwnywalne
dane sg wykorzystywane szczegoélnie rzadko. Inicjatywy na rzecz edukacji cyfrowej sg rzadko
poréwnywane z innymi inicjatywami i dostepnymi danymi, dlatego niewiele wiadomo o tym,
jakie praktyki sg ogdlnie skuteczne lub mogg przynie$¢ korzysci w okreslonych systemach
spotecznych i edukacyjnych. Duze zbiory danych 1 analizy procesow uczenia si¢ zapewniajg
nowe mozliwosci gromadzenia, analizowania iwykorzystywania danych do celow
doskonalenia ksztalcenia. W panstwach cztonkowskich realizowane sa liczne inicjatywy
majace na celu przejécie, w przypadku takich przedmiotéw jak matematyka, od
uniwersalnego podej$cia do uczenia si¢ do podejscia bardziej spersonalizowanego, o tresci
dostosowanej do indywidualnych potrzeb uczniéw?®’. Analizy proceséw uczenia sic moga
przyczyni¢ si¢ do udoskonalenia spersonalizowanego procesu uczenia si@zs, np. dzigki
identytfikacji uczniow zagrozonych wczesniejszym zakonczeniem nauki, oraz oceny wynikow
réznych strategii nauczania. W Europie analizy te sa jednak wcigz w powijakach
i potrzebujemy wigkszej liczby programéw pilotazowych, aby przeprowadzi¢ badania
i eksperymenty w tej dziedzinie®®.

Innowacje zorientowane na potrzeby uzytkownikéw maja kluczowe znaczenie dla
wczesnego wprowadzania innowacyjnych rozwigzan eliminujacych wyzwania
edukacyjne. Dane itrendy edukacyjne gromadzi si¢ zasadniczo z wykorzystaniem metod
odgoérnych, pod kierownictwem organizacji mig¢dzynarodowych 1irzadéw. Perspektywa
uzytkownika jest czesto niewystarczajagco uwzgledniana, co moze ogranicza¢ mozliwe
rozwigzania danego problemu. Jest to szczegélnie widoczne w dobie innowacji
ukierunkowanych na uzytkownika, w ramach ktorych osoby fizyczne opracowuja rozwigzania
problemow, z ktorymi si¢ mierzg. W tym kontek$cie Komisja zbada sposoby promowania
zaangazowania obywatelskiego iinnowacji ukierunkowanych na uzytkownikéw
w ramach dorocznego ogolnoeuropejskiego sprintu programistycznego w dziedzinie edukacji
(ang. Education Hackathon), aby rozwija¢ innowacyjne rozwigzania wyzwan edukacyjnych
i szkoleniowych o kluczowym znaczeniu.

7 Dla przykladu: w Luksemburgu Ministerstwo Edukacji Narodowej, Dzieci i Mlodziezy, w ramach wspierania strategii ,,Cyfrowy
Luksemburg”, uruchomito narodowy projekt na rzecz transformacji cyfrowej MathemaTIC, ktorego celem jest umozliwienie uczacym sig
interakcji z inspirujacymi zasobami w dziedzinie matematyki, popartymi badaniami naukowymi, ktore sa dostosowane do indywidualnych
potrzeb uczniéw oraz dopasowane do wynikéw nauczania przewidzianych w programie nauczania.

% COM(2013) 654: Dziatania na rzecz otwartej edukacji: innowacyjne nauczanie i uczenie si¢ dla wszystkich dzigki nowym technologiom
i otwartym zasobom edukacyjnym.

# Ferguson, R., Brasher, A., Clow, D., Cooper, A., Hillaire, G., Mittelmeier, J., Rienties, B., Ullmann, T., Vuorikari, R. (2016). Research
Evidence on the Use of Learning Analytics — Implications for Education Policy. W: R. Vuorikari, J. Castafio Mufioz (red.). Sprawozdanie
Wspolnego Centrum Badawczego ,,Science for Policy Report”; EUR 28294 EN.
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Prognozowanie: od opéznien w rozwoju do przewidywania zmiany. Instytucje edukacyjne
i szkoleniowe probuja dogoni¢ postep technologiczny. Prognozy w dziedzinie ksztalcenia
i szkolen moga odwrocic t¢ tendencje i zaangazowaé pedagogdéw (od os6b odpowiedzialnych
za wyznaczanie kierunkow polityki po praktykow) w przewodzenie nadchodzacej zmianie.

Dalsze dzialania:

9. Budowanie bazy dowodéw na temat wykorzystania technologii informacyjno-
komunikacyjnych i umiejetnosci cyfrowych w szkolach w drodze publikacji badania
referencyjnego zawierajgcego ocene postepéw w dziedzinie wlgczania technologii
informacyjno-komunikacyjnych w glowny nurt edukacji. Obejmie ono dostepnosé
i wykorzystanie infrastruktury informacyjno-komunikacyjnej oraz narzedzi cyfrowych,
a takze poziomy umiejetnosci cyfrowych. Wraz z kolejng edycjq Miedzynarodowego
Badania Kompetencji Osob Dorostych wyniki wspomnianego badania mogg
przyczynic sie do aktualizacji ram kompetencji cyfrowych3o. Komisja bedzie rowniez
wspolpracowa¢ z OECD nad opracowaniem iwprowadzeniem do Programu
miedzynarodowej oceny umiejetnosci uczniow nowego modutu, dotyczqcego
wykorzystania technologii w edukacji, atakze zbada adekwatnosé iwykonalnosé
inicjatywy stuzgcej zaproponowaniu nowych pozioméw odniesienia Rady dla
kompetencji cyfrowych i przedsigbiorczosci.

10. Uruchomienie w 2018 r. programow pilotazowych dotyczgcych sztucznej inteligencji
i analizy procesow uczenia si¢ W dziedzinie edukacji w celu poprawy wykorzystania
ogromnych ilosci dostepnych obecnie danych izapewnienia wten sposob pomocy
W rozwigzaniu okreslonych problemow oraz poprawie wdrozZenia i monitorowania
polityki oswiatowej, opracowanie odpowiedniego zestawu narzedzi i wytycznych dla
panstw cztonkowskich.

11. Zainicjowanie strategicznego prognozowania dotyczgcego kluczowych trendoéw
wynikajgcych z transformacji cyfrowej, ktore bedq mie¢ wplhyw na przysztosé
systemow edukacji, w scistej wspolpracy ze specjalistami z panstw cztonkowskich,
oraz wykorzystanie istniejqcychg1 | przyszlych kanatow ogdlnoeuropejskiej wspotpracy
W dziedzinie ksztatcenia i szkolenia.

5. Whnioski i perspektywy na przysziosé

W planie dziatania opisano europejskie inicjatywy, ktore zostang wdrozone przez Komisje do
konca 2020 r. we wspolpracy z panstwami czlonkowskimi, zainteresowanymi stronami
I spoteczenstwem. Jest on czescig szerszych ambicji Komisji zmierzajacych do stworzenia
europejskiego obszaru ksztatcenia iuzupeilnia zalecenia w sprawie wspolnych wartoSci
i kompetencji kluczowych. Plan dziatania zostanie wdrozony w ramach procesu europejskiej
wspotpracy w dziedzinie ksztalcenia iszkolenia (ET 2020). Bedzie on rowniez stanowit
wsparcie dla realizacji europejskiego semestru, ktory stanowi site napedows reform za sprawg
zalecen dla poszczeg6lnych krajow zwigzanych z ksztatceniem i szkoleniem.

% Zob. przypisy 19 i 20.
% Takich jak grupy robocze ET 2020 oraz potrzeby i trendy w zakresie umiejetnosci zwigzanych z duzymi zbiorami danych w ramach
Europass.
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https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework

Komisja zainicjuje dialog z wlasciwymi zainteresowanymi stronami w sprawie sposobu
wdrozenia zaproponowanych dziatan. W ramach dziatan nastgpczych Komisja bedzie
wspotpracowac z grupg ds. umiejetnosci i kompetencji cyfrowych ET 2020. Ponadto Komisja
sformutuje wnioski polityczne na podstawie przebiegu wdrozenia dziatan. Przyczyni si¢ to do
dyskusji na temat przysztej wspotpracy w dziedzinie ksztatcenia i szkolenia w Europie.
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