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Hariduse ja koolituse imberkujundamine digiajastu jaoks

1 Sissejuhatus

Oma poliitilistes suunistes réhutas president von der Leyen vajadust rakendada 6ppimisel ja
Opetamisel digitehnoloogia kogu potentsiaali ning arendada koéikide inimeste digioskusi.
Haridusel ja koolitusel on vdtmeroll eneseteostuse, sotsiaalse thtekuuluvuse, majanduskasvu
ja innovatsiooni edendamisel. Haridus ja koolitus on Kriitilise tdhtsusega ka Giglasema ja
kestlikuma Euroopa Ulesehitamisel. Rohe- ja digipddrde puhul on ELi jaoks strateegiliselt
oluline parandada haridus- ja koolitusstisteemide kvaliteeti ja kaasavust ning vOimaldada
kdigil digioskusi omandada.

Viimase kiimne aasta jooksul toimunud Kiire digip66re on muutnud suurel mééral meie t66-
ja igapdevaelu. Innovatsioonist ja tehnoloogia arengust ajendatud digip6drde tulemusena
kujuneb Umber Uhiskond, to6turg ja t60 tulevik. Mitmes majandussektoris, sealhulgas
digisektoris, on todandjatel keeruline leida korge kvalifikatsiooniga tootajaid. Liiga véhesed
taiskasvanud osalevad selliste vabade tookohtade taitmiseks taiendus- ja Umberdppel sageli
seetdttu, et koolitus ei ole Gigel ajal ja diges kohas kattesaadav.

Digitehnoloogia kasutamine on samuti Ulioluline, et saavutada Euroopa rohelise kokkuleppe
eesmérgid ja tagada 2050. aastaks kliimaneutraalsus. Digitehnoloogia on vdimas vahend
rohep6drde teostamisel, sealhulgas Gleminekul ringmajandusele ning CO; heite vahendamisel
energia-, transpordi-, ehitus- ja pdllumajandussektoris ning kdigis muudes tédstusharudes ja
sektorites. Samal ajal on oluline vahendada ka digitoodete kliima- ja keskkonnajalajélge ning
toetada kestlikku kéitumist nii digitoodete valjatootamisel kui ka kasutamisel.

Haridus- ja koolitussusteemil on (ha suurenev roll digipoordes ning selle eeliseid ja
vBimalusi saab siisteemi heaks rakendada. Samas on vaja leida téhus lahendus digipd6rdega
kaasnevatele probleemidele, naiteks tuleb valtida digildhe tekkimist linna- ja maapiirkondade
vahel ning olukorda, kus digipodrdest saab kasu vaid osa elanikkonnast. Haridusvaldkonnas
on digipooret toetavateks teguriteks internetitihendus, seadmete ja digirakenduste laialdane
kasutamine, individuaalse paindlikkuse vajadus ja kasvav ndudlus digioskuste jarele.
COVID-19 kriis, mis on oluliselt mdjutanud haridust ja koolitust, on muutusi Kiirendanud ja
andnud dpikogemuse.

Kui haridustootajad kasutavad digitehnoloogiat oskuslikult, Giglaselt ja tdhusalt, saab selle
abil tagada kdikidele Gppijatele kvaliteetse ja kaasava hariduse ja koolituse. Digitehnoloogia
kasutamine lihtsustab personaalsema, paindlikuma ja dpilaskesksema dppimise vdimaldamist
hariduse ja koolituse kbikides etappides. Tehnoloogia vdib olla vdimas ja kaasav vahend, et
toetada koostoopOhist ja loovat Oppimist. Tehnoloogia abil péédsevad Oppijad ja
haridustdotajad juurde digisisule ning saavad seda luua ja jagada. Samuti vdimaldab
tehnoloogia dppida valjaspool loengusaali, Klassiruumi voi tookohta ning pakub rohkem
vabadust fiiusilise asukoha ja ajakava valikul. Oppimine v@ib toimuda taielikult veebi- voi
segadppe vormis ning ajal, kohas ja tempos, mis vastab dppija vajadustele. Tehnoloogiliste
vahendite ja platvormide valik ja Glesehitus ning digidppemeetodid mdjutavad otseselt seda,
kas Uksikisikud on dppimisse kaasatud voi sellest korvale jaetud. Digip6ordest osa saamiseks
vajavad néiteks puuetega dpilased vahendeid, mis on just nende jaoks kohandatud.



Kéesoleva tegevuskava strateegiliste prioriteetide puhul vdetakse arvesse digidppe kaht
omavahel seotud aspekti. Esiteks on kavas votta hariduse ja koolituse kvaliteedi ja
kattesaadavuse parandamiseks kasutusele mitmesuguseid digitehnoloogia valjundeid
(rakendused, platvormid, tarkvara), mille valik aina suureneb. Veebi-, kaug- ja segadpe on
konkreetsed néited sellest, kuidas kasutada tehnoloogiat, et toetada Gpetamist ja dppimist.
Digidppe teine oluline aspekt on vajadus anda kdigile Oppijatele digipadevus (teadmised,
oskused ja hoiakud), et nad saaksid elada, t6Otada, Oppida ja areneda maailmas, kus
digitehnoloogial on tha suurem roll. Digidppe nimetatud kahe aspektiga arvestamiseks on
vaja poliitilist tahet ja vOtta meetmeid, mis puudutavad taristut, strateegiat ja juhtimist,
Opetajate ja Oppijate oskusi, digisisu, Oppekavu, hindamist ja riiklikke Gigusraamistikke.
Kuigi dpisisu loomine ning haridus- ja koolitusstisteemide korraldus kuulub liikmesriikide
vastutusalasse, aitavad ELi tasandi meetmed arendada kvaliteetset ja kaasavat haridust ja
koolitust, toetades koostdodd, heade tavade vahetamist, raamistike loomist, teadusuuringuid,
soovituste jagamist ja muid ettevGtmisi.

Hiljutised andmed osutavad, et digidppe olukord on liikmesriigiti erinev. OECD 2018. aasta
PISA uuringu tulemuste kohaselt ei ole paljudel véikese sissetulekuga peredel
arvutikasutamise vdimalust. Eurostati 2019. aasta andmed naditasid, et juurdepéas interneti
lairibatihendusele on ELis véga erinev: madalaima sissetulekuga leibkondade kvartiili puhul
74 % ja korgeima sissetulekuga kvartiili puhul 97 %. Opetajate valmisoleku kohta niitas
OECD 2018. aasta rahvusvaheline dpetamise ja Oppimise uuring, et ainult 39 % ELi
haridustOotajatest tundis, et nad on hasti voi vdga hésti ette valmistatud digitehnoloogia
kasutamiseks oma igapéevat0os, kusjuures liikmesriikide vahel on markimisvaarseid
erinevusi.

Viimastel aastakimnetel on Kkaivitatud palju algatusi ja tehtud investeeringuid
haridustehnoloogia ja digioskuste arendamiseks. Vaatamata edusammudele ja suureparastele
naidetele uuendustegevuse kohta olid need algatused sageli lihiajalised v6i piiratud ulatusega
ning nende mdju sisteemi tasandil oli marginaalne. Osaliselt vois see olla tingitud sellest, et
digidppe vdimalused ei olnud laialdaselt nahtavad ega arusaadavad. COVID-19 kriis pani
meid esimest korda olukorda, kus meil ei olnud muud valikut kui pakkuda haridust ja
koolitust digitehnoloogia vahendusel. Saime hea dppetunni ning paljude dpetajate, dpilaste ja
lapsevanemate teadmised kasvasid huppeliselt. Samas t6i pandeemia esile ka puudused, mis
tuleb korvaldada, et digitehnoloogiat saaks edukalt integreerida haridus- ja
koolitusstisteemidesse.

COVID-19 puhangu ohjeldamise eesmérgil suleti haridus- ja koolitushooned,
ulikoolilinnakud ja muud paigad ning kasutusele tuli votta erakorralised digidppevormid.
Need hélmasid veebi- ja kaugdppe laialdast kasutuselevéttu'. Tehnoloogia massiline ja
enneolematu kasutamine Oppimisel andis Opetajatele vdimaluse korraldada Gpetamist
varasemast erinevalt ja suhelda Opilastega personaalsemalt, keskendudes nende
konkreetsetele vajadustele. Samal ajal ilmnes, et paljudes liikmesriikides on ststeemid
puudulikud ja puudub laialdane digivalmisolek. Kuigi digitehnoloogia vbimaldas paljudel
opilastel, Ulidpilastel ja taiskasvanud Oppijatel dppimist jatkata, osutus see teistele suureks
takistuseks, nditeks puudusid juurdepéés, seadmed, internetitihendus voi oskused. Mones

Kasutatud terminite sonastik on esitatud komisjoni talituste téédokumendis, mis on lisatud kéesolevale dokumendile.



liilkmesriigis oli suuremal osal haridustdotajatest ja Oppijatest védhe kogemusi seoses
veebipOhise 6petamise ja Gppimisega voi ei olnud neid tldse ning puudusid teadmised sellise
Opetamisviisi jaoks vajalike pedagoogiliste meetodite kohta. Puudus juurdepaés vahenditele
ja sisule ning eriti keeruline oli puudega dppijate olukord.

Kriisi mojul tuleb haridus ja koolitus kdigis valdkondades iimber kujundada ja korraldada nii,
et see vastaks Kiiresti muutuva ja Uha digitaalsema maailma ndudmistele. Kvaliteetne ja
kaasav haridus peab tanapédeval lahtuma meie praeguse ja tulevase Uhiskonna vajadustest.
Seepérast on oluline leida vOimalused, et integreerida digitehnoloogia eesmérgiparaselt ja
strateegiliselt hariduse ja koolituse k8igi etappide ja tasandite haridustavadesse.

COVID-19 kriis nditas katte peamised tGhusat digidpet ja -koolitust soodustavad tegurid:
internetitihendus ja asjakohased digiseadmed Gppijatele ja haridustdotajatele; Opetajad ja
koolitajad, kes tunnevad end kindlalt ja kellel on oskused, et kasutada Gpetamisel
digitehnoloogiat ja kohandatud pedagoogikat; juhtimine; koost6d ning heade tavade ja
uuenduslike dppemeetodite jagamine. Selle perioodi kogemused nditavad, et haridus- ja
koolitussusteemid ning -asutused, kes olid varem investeerinud oma digisuutlikkusse, olid
paremini ette valmistatud Opetamismeetodite kohandamiseks, Oppijate kaasamiseks ning
haridus- ja Kkoolitustegevuse jatkamiseks. Eelkdige kinnitas eriolukord, et kdigil
haridustdotajatel peavad olema oskused, mis vdimaldavad digitehnoloogiat dpetamisel ja
koolitamisel tdhusalt kasutada, ning nad peavad tagama, et kbik lapsed saavad digiGppes
osaleda. Samuti leidis Kkinnitust asjaolu, et veebip8hine Opetamine eeldab teistsuguseid
dpetamismeetodeid. Opetajad ja 6ppijad peavad omandama oskusi ja koguma oskusteavet
selle Oppeviisi rakendamiseks. Me liigume nudd sellest haridusteenuse osutajatele,
Opetajatele, dpilastele, peredele ja kogu haridussiisteemile ootamatust ja erakorralisest etapist
edasi jargmisse etappi. Tuleb koostada strateegiline ja pikaajaline digidppe ja -koolituse
tegevuskava.

Digidppe esimese, 2018. aastal vastu vdetud tegevuskava raames toetas EL digipdoret
haridusvaldkonnas mitme meetmega®. Kuna digipdore jatkub ja rahvatervise kriisiga
kaasnevad uued valjakutsed, keskendutakse uues tegevuskavas pikemaajalistele
digivaldkonnaga seotud muutusele hariduses ja koolituses.

Nagu on vélja kuulutatud Euroopa oskuste tegevuskavas ja Euroopa haridusruumi kasitlevas
teatises, esitatakse uues tegevuskavas visioon digikirjaoskuse, -oskuste ja -suutlikkuse
parandamiseks koikidel haridus- ja koolitustasemetel ning kdikidel digioskuste tasemetel
(alates pdhioskustest ja I0petades kdrgtasemel oskustega). Digidppe tegevuskavaga toetatakse
oskuste tegevuskava eesmarki tagada, et 2025. aastaks oleks 70 %-| 16—74aastastest vahemalt
elementaarsed digioskused. DigiOppe uue tegevuskavaga toetatakse ka eesmdarke, mis on
seatud hiljuti vastu voOetud komisjoni ettepanekus ndukogu soovituse kohta, milles
késitletakse kestlikku konkurentsivbimet, sotsiaalset diglust ning vastupanuvdimet toetavat
kutseharidust ja -Opet, ning milles pooratakse suurt tdhelepanu digipdordele kutsehariduse ja -
koolituse sektoris.

2 Esimene digidppe tegevuskava veti vastu 2018. aasta jaanuaris osana eesmargist luua Euroopa haridusruum. See hdlmas 11 meedet. Vt
tpsemalt talituste tdddokumendist.



Digidppe tegevuskava saab tuge® Erasmuse programmist, Euroopa Sotsiaalfondist, Euroopa
Regionaalarengu Fondist ja aruka spetsialiseerumise meetmetest, Euroopa Uhendamise
rahastust ning programmidest ,,Digitaalne Euroopa“ ja ,,Euroopa horisont”. Lisaks on
tegevuskava osa ELi vastureaktsioonist COVID-19 kriisile ning eesmérk on suunata
lilkmesriike rahastama digidpet eelkdige taaste ja vastupidavuse rahastamisvahendist (mille
raames pooratakse erilist tdhelepanu mber- ja tdiendusdppe ning dlisuure labilaskevdimega
lairibaiihenduse” edendamisega seotud investeeringutele) ning muudest tihtekuuluvuspoliitika
vahenditest. Samuti antakse tegevuskavas teavet Euroopa poolaasta raames toimuva
jarelevalve kohta. Tegevuskavaga toetatakse liikmesriike nende reformiputdlustes ning
tehnilise toetuse vahendi® kaudu pakutakse tehnilist tuge riiklike poliitikareformide
teostamiseks. Tegevuskavas madratakse kindlaks konkreetsed valdkonnad, kus meetmeid on
eriti vaja, et toetada haridus- ja koolitussektori taastumist ja vastupidavust ning tagada, et
Euroopa haridusvaldkond on valmis rohe- ja digipdordeks, kasutab dra digitaliseerimise
eeliseid ja leevendab sellega kaasnevaid riske.

Tuginedes Euroopa Parlamendi,® ndukogu’ ja komisjoni to6le, nahakse tegevuskavaga ette
meetmed kvaliteetse ja kaasava digidppe ja -koolituse pakkumiseks. T6hususe tagamiseks on
vaja algatusi ja meetmeid kombineerida. Tegevuskava hdlmab jargmist programmit6o
perioodi (2021-2027) ning selles satestatakse prioriteedid ja asjakohased meetmed, mille
puhul saab EL luua lisavaartust.

2 Sidusruhmadega konsulteerimise tulemused

Selleks et saada algatuse jaoks teavet ja koguda tbendeid, korraldas komisjon mitu
konsultatsiooni® sidusriihmadega. Konsultatsioonid toimusid 2020. aasta veebruarist
septembrini ning neis osalesid avaliku ja erasektori organisatsioonid, haridus- ja
koolitusorganisatsioonid ning paljud muud sidusrihmad, sealhulgas teadusasutused ja
kodanikutihiskond.

Konsultatsioonide kaigus osutasid haridusasutused vajadusele kaardistada, kuidas COVID-19
kriisile reageeriti, ning seda teavet analliisida ja sellest dppida. Lisaks tuleb teha kindlaks
erinevate l&henemisviiside ja vOetud meetmete tugevad ja ndrgad kiiljed. Haridusasutused ja
haridusvaldkonna sidusriihmad soovisid ka foorumit, kus vahetada parimaid tavasid ja
kogemusi EL.i tasandil. Lisaks tostsid nad esile, et nii koheseks kriisile reageerimiseks kui ka
taastumisperioodiks on vaja suuniseid ja toetust.

Sidusriihmad ndustusid, et kriis on suurendanud vajadust parandada haridustdotajate
digioskusi ning kutsusid ules koostama Euroopa tasandil — eelkdige ministeeriumide ning
haridus- ja koolitusasutuste jaoks — praktilisi suuniseid, kuidas rakendada tGhusat ja kaasavat
kaug-, veebi- ja segabpet. Samuti réhutasid nad vajadust suuniste jarele teatavates eriti
probleemsetes kiisimustes (nt hindamine).

Sidusrihmad soovisid, et EL kujundaks strateegilisema ja jarjekindlama lahenemisviisi
digidppele, pidades silmas nii kriisi kui ka digipdtrdega seotud probleeme. Muud esile

® See ei mojuta ELi tulevasi programme kasitlevate institutsioonidevaheliste labiraakimiste 16pptulemust.

* Edaspidi , lairibatihendus*.

> COM(2020) 409 final.

® Euroopa Parlamendi kultuuri- ja hariduskomisjon on néiteks koostanud asjakohased raportid digi6ppe, tehisintellekti ja muude seonduvate
aspektide kohta.

" Néukogu on Euroopa Liidu Ndukogu Horvaatia eesistumise ajal koostanud naiteks jareldused, milles kasitletakse COVIDi maju
haridusele.

8 Vt talituste téddokument.



kerkinud pohiteemad puudutasid vajadust kasutada ELi rahastamisprogramme, et toetada
internetitihenduse ja taristu loomist ning juurdepéasu digitehnoloogiale kéigis litkmesriikides
nii formaalset kui ka mitteformaalset dpet korraldavates asutustes. Sidusriihmad osutasid ka
vajadusele edendada digikirjaoskust, hallata teabe tlekullust ja vdidelda desinformatsiooni
vastu, mis oli nende arvates muutunud kriisi ajal veelgi tdsisemaks probleemiks.

Avaliku konsultatsiooni peamised jareldused

tegevuskava késitleva avaliku konsultatsiooni k&igus, mis toimus 18. juunist kuni 4.
septembrini 2020,° saadi tile 2 700 vastuse. Opilasi, lapsevanemaid ja hooldajaid, avalikkust,
todandjaid ja ettevotjaid, Spetajaid ning haridus- ja koolitusasutusi'® kaasava konsulteerimise
pdhiteema oli dpikogemus COVID-19 kriisi ajal.
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Joonis 1. Avaliku konsultatsiooni raames antud vastuste jaotumine vastajate vahel, kes vastasid organisatsiooni (vasakul) ja
isikliku (paremal) padevuse alusel asjakohastes alamkategooriates.

Konsultatsiooni kohaselt pdhjustas COVID-19 kriis kéikjal ELis digiGppetavade laialdase
kasutuselevotu hariduses ja koolituses. Mitmest liikmesriigist périt vastajad ttlesid siiski, et
pandeemiast tulenevate keeruliste asjaolude tottu toimus see rutakalt ja sageli kavandamata
viisil. Liikmesriikide ja asutuste kehtestatud meetmed, mille eesmark oli tagada hariduse
jarjepidevus, ulatusid telekoolist kuni veebidppe juhtimissusteemide valjatddtamiseni ja
simulatsioonikoolituste korraldamiseni. Lahenemisviisid erinesid riigiti ja riikide sees, aga ka
haridus- ja koolitustasandite ja -sektorite kaupa. See kajastas digikipsuse erinevat taset

°Avaliku konsultatsiooni tulemused olid kategooriate kaupa erinevad. Selleks et uurida vastustes esinevaid vdimalikke erinevusi, tehti kaks
analtiusi: Uks hdlmas koiki vastuseid ja teise puhul ei vdetud arvesse Rumeeniast saadud vastused. Selleks et avaliku konsultatsiooni
tulemused oleksid labipaistvad, kajastavad tekstis esitatud andmed (%) kdigil juhtudel kdiki vastuseid. Kui tegemist on piiratud valimiga,
mis ei hGlma Rumeeniat, on see selgelt margitud vastavas joonealuses mérkuses. Koik protsendid on imardatud tlespoole.

K isimustik koosnes neljast osast: teabe kogumine vastaja kohta (1), kiisimused hariduse ja koolituse kohta COVID-19 kriisi ja
taastumisperioodi ajal (2), vastaja arvamus digiGppe tuleviku kohta Euroopas (3) ning seisukohav6tu esitamine (vabatahtlik) (4). Mone
kisimuse puhul v@isid vastajad valida rohkem kui tihe vastusevariandi, sellisel juhul (erinevalt ainult Uhe vastusevariandiga kusimustest) oli
summa suurem kui 100 %. Kui kasutati 5-punktilist Likerti skaalat, jagati vastused viide kategooriasse (2 negatiivset, 2 positiivset ja 1
neutraalne).



ststeemi eri osades. Vastajatele valmistas peamiselt muret juurdepéésu, vordsuse ja kaasatuse
tagamine. Nad tundsid muret digil6he tekkimise pérast.

Puuetega inimesed andsid samuti teada probleemidest, mis puudutasid juurdepé&su
tehnoloogiale ja digidppematerjalidele, tugitehnoloogia kattesaadavust, tehnilist tuge
puuetega Gpilastele ning Opetajate padevust puuete ja juurdepadsetavuse kisimustes.

Taiskasvanuhariduse pakkujad leidsid end olukorrast, kus suur hulk 6pilasi lahkus kursustelt,
mdnel juhul moodustasid lahkujad kuni kolm neljandikku rihmast. Mdnes riigis pakkusid
piirkondlikud vdi kohalikud omavalitsused téiskasvanud Oppijatele ja teenuseosutajatele
digiseadmeid ja -vahendeid. Kuigi sellest oli abi, ei vastanud need meetmed sektori olulistele
vajadustele. Mdned teenuseosutajad pidid I6petama kdik tegevused mitmeks nédalaks voi
kuuks, eelkdige siis, kui tegemist oli téokohal toimuva véljadppega, sest see eeldab sageli
fudsilist kohalolekut.

Kontaktoppe ulatuslik katkemine on tekitanud pakilise vajaduse digidppe jarele. 95 %
vastanutest peab COVID-19 kriisi tehnoloogia kasutamise pdordepunktiks hariduses ja
koolituses. See tdhendab, et kvaliteetne digisisu peab olema Oppuritele ja haridusttotajatele
lihtsasti kattesaadav ja taskukohane. Tekkinud olukorras on véga vaja, et kdik inimesed ning
haridus- ja koolitusasutused pingutaksid (heskoos ja tagaksid tehnoloogia tGhusa
kasutuselevotu. Tehnoloogia peab avama juurdepédédsu kvaliteetsele ja kaasavale haridusele,
mitte seda juurdepéasu takistama.

Vastajate hinnangu kohaselt on digiGppe olulisim komponent Opetajate digioskused ja -
padevus, sellele jargnesid haridusasutuse juhtimine ja visioon ning sobiva digisisu ja taristu
olemasolu. Oppijad soovisid tihedamat suhtlust ®petajaga ja juhendamist, nad tundsid
puudust suhtlemisest eakaaslastega ning toetusest vaimse tervise ja heaolu tagamisel.
Vastajate sonul mdjutas see eriti alg- ja pohikoolide Gpilasi (ja dpilasi, kes sdltuvad rohkem
juhendaja vdi Opetaja fusilisest kohalolekust).

Lapsevanematel oli oluline roll Gppimise toetamisel, sest nii Gppimine kui ka heaolu
kannatasid sotsiaalse suhtluse ja juhendamise puudumise tottu. Hinnates seda, mis oli neile
kriisi ajal vajalik, kuid ei olnud kattesaadav, mérkisid lapsevanemad, et oluline on saada
rohkem teavet selle kohta, kuidas toetada oma lapsi veebi- ja kaugdppe korral. Paljudest
liilkmesriikidest périt lapsevanemad olid hariduse ja koolituse jarjepidevuse tagamiseks
vOetud meetmete suhtes kriitilisemad kui haridustootajad.

Vanemate sotsiaal-majanduslik olukord mdjutas oluliselt nende suutlikkust toetada
nooremaid ja vanemaid dpilasi nende &ppetdds. Oppijatele kodus toetava Gpikeskkonna
tagamisel tulid kdrgharidusega lapsevanemad dldiselt paremini toime. Mdned Opilased,
Opetajad ja lapsevanemad jaid digidppest eemale igavate dppematerjalide ning juhendamise,



Oppe- ja hindamisstruktuuri puudumine tottu. Vastajate s6nul peavad veebipGhised
Oppematerjalid ja dpisisu olema asjakohasemad, interaktiivsemad ja lihtsamini kasutatavad.
Lisaks on vastajad seisukohal, et need vahendid peaksid pakkuma t66turul vajalikke oskusi,
olema kvaliteetsed ja riiklike ametiasutuste poolt tunnustatud.

Kriisiperiood naitas, kui oluline on, et inimestel oleksid digioskused. Ligikaudu 62 %
vastajatest leidis, et kriisi ajal on nad parandanud oma digioskusi. Haridus- ja
koolitustootajate puhul oli selliste vastajate osakaal suurem. Rohkem kui 50 % vastajatest
kavatseb oma digipadevust edaspidi veelgi parandada.

Vastajad Utlesid, et oluline oli tulla toime teabe Ulekillusega ning eristada fakte valeteabest ja
muust veebis leiduvast valesisust. Samuti tunnistasid dpilased ja lapsevanemad, et eriti téhtis
on osata kaitsta isikuandmeid. Digisisu loomine on valdkond, mida haridus- ja
koolitustdotajad sooviksid l&hitulevikus parandada, sealhulgas sooviksid nad osata kavandada
ja luua Gppematerjale.

Vastajate arvates tuleb digitehnoloogiat haridus- ja koolitussiisteemi integreerides lahtuda
jarjepidevatest kvaliteedistandarditest ja -suunistest ning tagada digi- ja kontaktGppe
asjakohane kombineerimine. Kuigi kontaktOpet peeti vaga oluliseks, ootavad paljud vastajad,
et kriis kiirendaks tleminekut sega- vOi hibriiddppele ja -koolitusele.

Vastajate sonul peaksid ELi tasandi meetmed toetama Opetajate kutsealast arengut, pakkuma
suuniseid  digibppe  korraldamiseks,  suurendama  liikmesriikide  jOupingutusi
internetitihenduse ja taristu parandamiseks ning toetama haridus- ja koolitusasutusi digiGppe
strateegia ja ebasoodsas olukorras olevatele rihmadele suunatud erimeetmete valjatootamisel.
Mitmest liikmesriigist périt vastajad pidasid oluliseks investeerida taristusse, digioskustesse,
digikirjaoskusesse ning turvalise veebikeskkonna (platvormid/vahendid) ja kvaliteetse
veebisisu loomisse. Vastajad (tlesid, et haridusasutused peaksid selleks kasutama
maksimaalselt &ra innovaatilisi lahendusi, mida pakuvad erasektori haridusteenuse osutajad ja
tehnoloogiaarendajad.

Konsulteerimise ks peamisi tulemusi oli arusaam, et kuigi on mérke COVID-19 laiemast
mdojust haridusele ja koolitusele, on siiski veel liiga vara teha jareldusi pikaajaliste



tagajidrgede kohta. SeetOttu on vaja koguda rohkem teavet kogemuste kohta ja uurida
plsivaid mdjusid pikema aja jooksul.

3 Hariduse ja koolituse digiajastuga kohandamise olulisemad pdhimotted

Kuna digimaailm muutub 0ha kiiremini, on oluline, et haridus- ja koolitussisteemid
kohanduksid vastavalt. Kuigi vastutus @pisisu ja haridussisteemide korralduse eest lasub
peamiselt liikmesriikidel, on viimastel aastatel jagatud Uha rohkem teavet digidppe parimate
tavade kohta ning tootatud ELi tasandil vélja Ghiseid vahendeid ja raamistikke. Joudude
Uhendamine ja koost6o ei ole digiGppe valdkonnas olnud kunagi nii oluline kui nlud. EL
saab tegutseda aktiivsemalt heade tavade kindlakstegemisel, jagamisel ja edendamisel ning
toetada liikmesriikide ja haridus- ja koolituskogukondi vahendite, raamistike, suuniste,
tehnilise oskusteabe ja teadusuuringutega.

COVID-19 kriisi kontekstis on saanud selgemaks, et haridus- ja koolitusvaldkonnas on vaja
parandada tehnoloogia kasutamist, kohandada pedagoogikat ja arendada digioskusi. Selleks
et tagada haridus- ja koolitusvaldkonna kohanemine digip6drdega ning parandada Euroopas
hariduse kvaliteeti ja kaasavust, tuleb arvesse votta jargmisi olulisi pdhimétteid.

e Kaoigi haridus- ja koolitusasutuste ning organisatsioonide strateegiline eesméark
peab olema pakkuda kvaliteetset ja kaasavat digidpet, mis tagab isikuandmete
kaitse ja vastab eetika normidele. Enne pandeemiat kuulus digidpe sageli
haridusasutuse, ministeeriumi voi avalik-Gigusliku asutuse t66rihma vo6i osakonna
vastutusalasse. Kriis naitas, et digiGpe ei ole 21. sajandil mitte marginaalne valdkond,
vaid sellel on Gppimises, dpetamises ja hindamises keskne roll. KGik haridusasutused
peavad koostama strateegilise kava, et integreerida digitehnoloogia haridus- ja
koolitusprogrammidesse.

e Hariduse Umberkujundamine digiajastuga kokkusobivaks on kogu Uhiskonna
tilesanne. Umberkujundamiseks on vaja haridustootajate, erasektori, teadlaste,
omavalitsuste ja avaliku sektori asutuste sisukamat dialoogi ja tihedamat partnerlust.
Lapsevanemaid, ettevdtjaid, kodanikulhiskonda ja dppijaid, sealhulgas noori, tuleb
rohkem kaasata tegevusse, mille eesmark on tagada koikidele kvaliteetne,
juurdepaasetav ja kaasav digidpe ja -koolitus. Lisaks tuleb koguda fakte ja andmeid,
et jalgida edusamme ja mdista paremini haridusvaldkonnas digipddrdega seotud
valjakutseid ja voimalusi.

» Internetilihenduse ja seadmete soetamist ning organisatsioonilise suutlikkuse ja
oskuste omandamist toetavate asjakohaste investeeringutega tuleb tagada koigile
juurdepaas digidppele. Haridus on p&hiline inimdigus ja juurdepéés haridusele peab
olema tagatud sdltumata sellest, kas tegemist on kontakt- voi digidppega vOi nende
kombinatsiooniga. Oigus kvaliteetsele ja kaasavale haridusele ja koolitusele ning
elukestvale dppele on Euroopa sotsiaaldiguste samba esimene p&himdte ning samba
viienda pdhimotte kohaselt on tootajatel digus koolitusele.

e Digidppel peab olema keskne roll v@rdsuse ja kaasatuse suurendamisel.
Digioskused on vajalikud, et tootada vélja ja votta kasutusele digitaalselt
juurdepaasetavaid ja kaasavaid slsteeme. Digioskuste ja internetilihenduse
puudumine takistas liikumispiirangute ajal paljudel ebasoodsas olukorras olevatel
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rihmadel, dpetajatel ja peredel t60 ja Gppimise jatkamist. Lisaks vaesuse ja tdrjutuse
riskile kasvatas selline olukord ka ebavdrdsust hariduses ja koolituses.

Digipadevus peab olema kdigi haridustdotajate ja koolitajate pdhioskus ning see
peab olema integreeritud koikidesse Opetajate kutsealase arengu valdkondadesse,
sealhulgas Opetajate pdhikoolitusse. Haridustodtajad on véga asjatundlikud ja
kvalifitseeritud spetsialistid, kellel on vaja enesekindlust ja oskusi, et kasutada
tehnoloogiat t6husalt ja loovalt Gppijate kaasamiseks ja motiveerimiseks, toetada
Oppijaid digioskuste omandamisel ning tagada, et kasutatavad digivahendid ja -
platvormid on kdigile dppijatele kattesaadavad. Opetajatel ja koolitajatel peab olema
juurdepads pidevale kutsealasele dppele ja arengule, mis on kohandatud vastavalt
nende vajadustele ja valdkonnale. Digidppemeetodid ja innovatsioon digidppes tuleb
integreerida koikidesse Opetajate pohikoolituse programmidesse ning neid peab
késitlema ka noorsootddtajate haridus- ja koolitusprogrammides.

Haridusjuhtidel on digidppe korraldamisel votmeroll. Nad peavad mdistma,
kuidas ja millises valdkonnas saab digitehnoloogia toel Opet parandada, tagama
asjakohased vahendid ja investeeringud, andma haridustottajatele rohkem volitusi,
Oppima parimatest tavadest ning toetama asjakohaseid organisatsioonilisi muutusi ja
tegevust, mis vaartustab ja tunnustab innovatsiooni ja eksperimenteerimist. Haridus-
ja koolitussusteeme tuleb arendada ja kohandada ning muutuste juhtimises peavad
osalema kdik, sealhulgas asutuste juhid ja poliitikakujundajad.

Digikirjaoskus on digimaailmas hadavajalik. Kuna paljusid igapéevaseid tegevusi
peab tegema arvuti ja digikeskkonna vahendusel, on oluline selgitada igas vanuses
kodanikele digitehnoloogia mdju heaolule ja digisiisteemide toimimist. See aitab
parandada arusaamist digitehnoloogia ohtudest ja v@imalustest ning soodustab
digitehnoloogia tervisele ohutut, turvalist ja eesmérgipdrast kasutamist. Teabe
ulekullus ja tBhusate viiside puudumine teabe kontrollimiseks tdhendab, et (ha
olulisem on igatihe vdime infot kriitiliselt anallilisida, hinnata ja filtreerida ning seista
vastu manipuleerimisele. DigiGppe ja -oskuste puhul tuleb arvesse vdtta ka
digiseadmete ja -teenuste arendamise ja kasutamise mdju keskkonnale ja kliimale.

Elementaarsed digioskused peavad olema osa valdkonnailestest pdhioskustest, mida
igauks peab suutma ise arendada. Need on vajalikud, et osaleda (hiskonnas aktiivse
kodanikuna, kasutada avalikke teenuseid ja teostada pOhidigusi. Hea arusaam
digimaailmast peab olema osa igas haridus- ja koolitusasutuses pakutavast
formaalsest ja mitteformaalsest haridusest. Olulisi avalikke teenuseid osutatakse (iha
enam e-riigi kaudu, mis muudab p6hilised digioskused igapéevaelus hadavajalikuks.

Konkurentsivdime toetamiseks on meil vaja uusimaid kdrgema taseme digioskusi, et
toetada digi- ja rohepdoret Uhiskonna tasandil, avalike teenuste pakkumisel ja
majanduse koigis valdkondades. Tehnoloogia kasutuselevott mojutab téokohti ja
igapéevaelu. Seetdttu on veelgi olulisem investeerida elukestvasse 6ppesse edendades,
pakkudes ja tunnustades digimajanduses vajalike oskuste tdiendamist ja imberdpet.

Selleks et parandada Euroopa hariduse ja koolituse asjakohasust, kvaliteeti ja
kaasavust koikidel tasanditel on vaja kvaliteetset Opisisu. Haridusasutustel on
elukestva dppe pakkujana iha suurem roll. Digitehnoloogiat tuleb kasutada selleks, et
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hdlbustada paindlike ja kattesaadavate Gppimisvdimaluste pakkumist, sealhulgas
taiskasvanud Oppijatele ja spetsialistidele, aidates neil Gimber Gppida, oskusi tadiendada
vOi elukutset vahetada. Rohkem on vaja panustada digisisu, -vahendite ja -
platvormide* loomisse, et julgustada nende kasutuselevttu ning tagada nende
kvaliteet, valideerimine ja tunnustamine kd&igis haridus- ja koolitussektorites.
Tunnustatud lihidppekursuste edendamisel on tahtis roll oskuste tdiendamisel ja
Umberdppel. Seda saab toetada mikrokvalifikatsioonitunnistuste kaudu, mis
kajastavad luhikursuste opivaljundeid. Sellega seoses t06tab komisjon valja Euroopa
lahenemisviisi mikrokvalifikatsioonitunnistuste jaoks.

4 Prioriteetsed valdkonnad ja meetmed

EL peab digipodrde vdimalusi ja probleeme hariduses ja koolituses kasitlema laiapdhjaliselt.
Eespool loetletud péhimdtted toetavad kahte strateegilist prioriteeti, mida tuleb ELi tasandil
edendada, jargides samal ajal téielikult subsidiaarsuse pohimaotet:

4.1 1. strateegiline prioriteet: hastitoimiva digidbppekeskkonna arendamine

Kvaliteetse ja kaasava digidppe edendamine peab olema kogu thiskonna Uhine ettevétmine.
Héstitoimiva digidppekeskkonna loomises peavad osalema valitsus, haridus- ja
koolitusasutused, erasektor ja tldsus. DigiGppega seotud poliitikavaldkonnad tuleb omavahel
tihedamalt siduda ja EL saab selles anda oma panuse kdigil tasanditel. Kestliku
majanduskasvu 2021. aasta strateegias*? on osutatud vajadusele mahukate investeeringute
jarele, et tagada oskused ja internetilihendus. lga investeering peab olema seotud Uhega
seitsmest taaste ja vastupidavuse rahastamisvahendi olulisest investeerimisvaldkonnast.
Peamistel osalejatel, eelkdige Opetajatel ja koolitajatel, peavad olema paremad vahendid ja
teadmised, et nad saaksid tdhusamalt osaleda haridusvaldkonna digipodrdes ja mdistaksid
vBimalusi, mida digitehnoloogia téhusa kasutamise korral pakub.

Haridus- ja koolitussisteemide jaoks on védga tahtis tdhusa digisuutlikkuse
kavandamine ja arendamine. See eeldab digistrateegia véljatddtamist ning selle pidevat
labivaatamist ja ajakohastamist, et koérvaldada taristu tehnoloogilisi puudusi, uuendada
seadmeid ning arendada haridusvaldkonna organisatsioonilist suutlikkust, sealhulgas
suutlikkust pakkuda segadpet (kaug- ja kontaktbpe). Lisaks tuleb suurendada juurdepaasu
tugitehnoloogiale ja pakutavale digitaalsele infosisule ning vahendada ebavdrdsust, mis
tuleneb néiteks sotsiaal-majanduslikest pohjustest v6i maa- ja linnapiirkondade erinevatest
vOimalustest. Sellise planeerimise ja arendamise jaoks on vaja riiklikku tuge ja
valdkonnatlest koostddd, millesse on kaasatud juhtkond, tehnoloogid ja juhendmaterjalide
koostajad ning mille keskmes on haridus- ja koolitusto6tajad oma vajaduste ja kogemustega.

Véaga suure labilaskevbimega internetitihendus on hariduse jaoks Kkriitilise tdhtsusega.
Suurt ribalaiust ndudvate rakenduste, nagu videovoogedastuse, videokonverentside,
pilvandmetdotluse ja muude uute rakenduste (nt virtuaalne ja tdiendatud reaalsus), kasutusele
vOtmine suurendab ndudlust andmesideteenuste jérele. Haridusasutustele ja Oppijatele
pakutav kiire ja usaldusvaarne internetitihendus tagab tulemusliku ja kaasava Gpikogemuse.
See tdhendab, et internetitihendus ei tohi piirduda konkreetse klassiruumi voi arvutiklassiga.

1 Erasmuse programmist rahastatavad kutseoskuste tippkeskused edendavad kutsehariduse ja -koolituse tipptaset ning vdivad toimida
ettevotete jaoks tehnoloogia (sealhulgas digiGppevahendite) levitamise keskusena.
12 COM(2020) 575 final.
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Usaldusvaarne WiFi-Uhendus on eeltingimus, et haridusttotajad saaksid dpetamisel julgelt
uut tehnoloogiat kasutada. Hiljutised katkestused Oppet6ds ja flusiliste tegevuskohtade
sulgemine nditas selgelt, et dppijatel peab olema juurdepédds seadmetele ja internetile, et
jatkata 6ppimist kodus voi muus keskkonnas.

Digitaalne 6pisisu ja digioskuste alane koolitus (sh digiéppemeetodid) on todtajate jaoks
vaga olulised. Soltuvalt olukorrast ja Gppija vajadustest saavad t06tajad suuremat toetust kas
veebidppe, personaalse dppe vOi segadppe kaudu. Haridustodtajatele tuleb luua véimalused
uuenduslike meetodite kasutamiseks. Nad peavad olema teadlikud digitehnoloogia ja -
teenuste mojust keskkonnale ja kliimale, et teha kdige kestlikumaid valikuid ning neil peab
olema vdimalus osaleda vastastikuses Oppimises ja jagada oma kogemusi. Usaldusvéérne
digdppekeskkond vajab kvaliteetset Opisisu, kasutajasGbralikke vahendeid, lisavaartust
loovaid teenuseid ja turvalisi platvorme, mis tagavad eraelu puutumatuse ja jargivad
eetikastandardeid. Juurdepéasetavus, kaasavus ja Oppijakeskne kujundus on Gliolulised.
Euroopa digitaalse Opisisu arendamisel tuleb tagada korgeim pedagoogiline ja hariduslik
kvaliteet ning votta arvesse liikmesriikide mitmekesisust ja kultuurilist rikkust.

Selleks et toetada hastitoimiva digidppekeskkonna loomist, on Euroopa Komisjonil kavas
v6tta jargmised meetmed™?.

1. Kaivitada strateegiline dialoog liikmesriikidega, et koostada 2022. aastaks
ettepanek ndukogu soovituse kohta, milles kasitletakse jargmisi edukat digiGpet
soodustavaid tegureid:
> internetiihendusega seotud puuduste kdrvaldamine (kasutades nii ELi kui ka
liilkmesriikide ja erasektori rahalisi vahendeid);
> seadmete nappuse leevendamine (kasutades nii ELi kui ka liikmesriikide ja
erasektori rahalisi vahendeid ning kavandades ametiasutustest ja ettevotetest
parit sobiva riistvara kasutamist koolides);
> haridus- ja koolitusasutuste toetamine oskusteabega, et digivajadustega
kohaneda ja votta digivahendid kasutusele kaasaval viisil (kasutades
asjakohaseid ELi vahendeid ja instrumente);
» tugitehnoloogia olemasolu ja kéttesaadavuse parandamine;
» liikmesriikide toetamine, et edendada tihedamat digiGppealast dialoogi
majanduse ja haridusasutuste sidusriihmade vahel;
> liikmesriikide toetamine, et to6tada vélja suunised digidppemeetodite kohta, mis
pohinevad parimatel tavadel ja kogemustel, ning 6petajate oskuste tdiendamine.

2. Tuginedes COVID-19 kriisist saadud kogemustele, esitada 2021. aasta I6puks
ettepanek ndukogu soovituse kohta, milles kéasitletakse veebi- ja kaugOpet alg- ja
keskhariduses. See aitab arendada ELi tasandil hist arusaama l&henemisviisidest,
mida on vaja tdhusa, kaasava ja haarava kaug-, veebi- ja segabppe pakkumiseks.

3. Tootada vélja Euroopa digitaalse Opisisu raamistik, mis pdhineb Euroopa
kultuurilisel ja  loomingulisel ~mitmekesisusel, vOtab arvesse konkreetsete
haridussektorite  juhtpdhimotteid ja vajadusi (nt  kvaliteetne  dpetamine,
juurdepdésetavus, tunnustamine ja mitmekeelsus) ning tagab sisu ristkasutamise,

BTeatavate algatuste rahastamine voib sdltuda vastavate programmide alusaktide vastuvdtmisest ja algatusi rakendatakse vastavalt nende
eeskirjadele.
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sertifitseerimise, kontrollimise ja Ulekantavuse. Kéivitada teostatavusuuring Euroopa
teabevahetusplatvormi'® loomiseks, et jagada sertifitseeritud veebiressurssi (naiteks
ulatuslikud avatud vérgukursused) ja siduda olemasolevad haridusplatvormid®®

4. Toetada vajaduse korral Euroopa ihendamise rahastu programmi raames koolide
gigabitise thenduse ja koolides internetitihenduse® ehitamist. Viia ellu algatust
Connectivity4Schools, et suurendada teadlikkust rahastamisvdimalustest. Julgustada
liilkmesriike, et nad kooskdlas Euroopa thendamise rahastu juhtalgatusega lisaksid
lairibatihenduse ehitamise taaste ja vastupidavuse rahastamisvahendi raames
koostatavatesse riiklike taaste- ja vastupidavuskavade investeerimis- ja
reformiprojektidesse. Kasutada t6husalt ELi toetust, et tagada koolidele, eelkdige
ebasoodsas olukorras olevate rihmade d&pilastele ning puuetega Opilastele ja
haridustOotajatele internetitihendus, digiseadmed ning e-0ppe rakendused ja platvormid.

5. Kasutada Erasmuse programmi koostéoprojekte,’’ et toetada alg-, kesk-,
kutseharidus- ja -Oppeasutuste ning kdrgkoolide®® ja taiskasvanute haridusasutuste
digipoorde kavasid. Jagada Erasmuse programmi algatuse ,,Opetajate Akadeemia‘
kaudu Gpetajatele teavet digidbppe pedagoogika ja digivahendite kasutamise kohta,
sealhulgas juurdepé&setavate ja abistavate tehnoloogiate ning digisisu kohta ning
kaivitada Gpetajate veebiphine enesehindamise vahend, SELFIE®, mis lahtub Euroopa
haridustootajate digipadevuse raamistikust ja mille eesmérk on aidata tuvastada nende
digi-, tehniliste ja 6petamisoskuste tugevaid kiilgi ja vajakajaamisi.

6. Tutvustada kujunemisjargus tehnoloogiaid ja edendada nende rakendamist hariduses,
koostada haridustootajatele tehisintellektiga seotud eetikasuunised ning suunised
andmete kasutamise kohta Opetamisel ja Oppimisel ning toetada sellega seotud
teadus- ja innovatsioonitegevust programmi ,,Euroopa horisont“?’ kaudu. See tugineb
usaldusvaarse tehisintellekti eetikasuunistele?’. Suunistega kaasneb teadlaste ja
uliopilaste koolitusprogramm tehisintellekti eetiliste aspektide kohta ning eesmérgiks
on seatud, et koolitusel osalejate seas oleks naisi 45 %.

4.2 2. strateegiline prioriteet: Digipddrde jaoks oluliste digioskuste ja -padevuste
arendamine

 Euroopa teabevahetusplatvorm on vastus sidusriihmadega konsulteerimise kaigus nende poolt esitatud ettepanekule laialt avatud e-8ppe
(MOOC) platvormi kohta. Vt komisjoni talituste téddokument, Ik 39-40.
15 Selles vBetakse arvesse Europassi 8ppimisvdimaluste ning digioskuste ja tdékohtade platvormi arendamist.

16 Uhe sotsiaal-majandusliku tdukejéuna on ELi 2025. aasta strateegilistes eesmarkides ette nahtud tagada koolidele siimmeetrilised
gigabitihendused ja seda rahastatakse Euroopa Uhendamise rahastu digivaldkonnast.

17 See holmab eelkdige Erasmuse programmi 2. pShimeetme projekte.

18 Karghariduses saab seda rakendada kargkoolide digipdorde strateegiliste labivaatamiste kaudu, tuginedes algatusele ,,HEInnovate*, mis
on suunatud kdrgkoolide innovatsioonisuutlikkuse arendamisele.

19 See algatus tugineb komisjoni poolt koolidele loodud edukale abivahendile SELFIE, mida on kasutanud rohkem kui 670 000 Gpetajat,
Opilast ja koolijuhi, et hinnata oma koolis tehnoloogia kasutust ja kavandada selle kasutamise parandamist. SELFIEt (eneseanaliiiis
tulemusliku 6ppimise kohta, soodustades innovatsiooni haridustehnoloogia kaudu) vivad kasutada kdik alg-, kesk- vdi kutsehariduse ja -
Oppe koolid kdikjal maailmas ning see on kattesaadav 32 keeles. Koolide jaoks lisatakse rakendusele pidevalt uusi funktsioone ja
tugimaterjale: https://ec.europa.eu/education/schools-go-digital_et

2 Tahelepanu keskmes on tehisintellekt, andmed, virtuaalne reaalsus, taiendatud reaalsus jne.

2 https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/ethics-guidelines-trustworthy-ai.
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Muutuv Uhiskond ning rohe- ja digipdore eeldavad digipadevust, millele saab julgelt
toetuda. Digioskuste edendamine koigil tasanditel aitab suurendada majanduskasvu ja
innovatsiooni ning luua Oiglasema, Uhtsema, Kkestlikuma ja kaasavama (hiskonna.
Digioskused ja digikirjaoskus annavad igas vanuses kodanikele véimaluse paremini toime
tulla, olla Uhiskondlikult aktiivne ning kasutada internetti ohutult ja turvaliselt. Euroopa
tOotajate ja tOootsijate digioskuste parandamine on otsustava tahtsusega, et l&hiaastatel
majandust elavdada. Lisaks digioskustele on digimajanduses vaja ka taiendavaid oskusi, nagu
kohanemisvbime, suhtlemis- ja koost6doskus, oskus probleeme lahendada ja Kriitiliselt
mdelda, loovus, ettevotlikkus ja Gppimisvalmidus.

Digikirjaoskus on muutunud igapdevaelus moddapaasmatuks. Selleks et tulla toime (ha
digitaalsemas maailmas, on vaja hésti mdista digiteabe (sh isikuandmeid puudutava
digiteabe) olemust. Hariduses tuleb rohkem arendada Oppijate suutlikkust laheneda teabele
kriitiliselt, seda filtreerida ja hinnata, eelkdige selleks, et tuvastada desinformatsiooni, tulla
toime teabe Ulekullusega ja arendada finantskirjaoskust. Haridus- ja koolitusasutused saavad
aidata suurendada vastupanuvéimet teabe Ulekillusele ja desinformatsioonile, mida on kriisi
ja suurte Uhiskondlike muutuste ajal ha rohkem. Desinformatsiooni ja vihakdne vastu
vOitlemine hariduse ja koolituse kaudu on aarmiselt oluline, et tagada t6hus osalemine
uhiskonnas ja demokraatlikes protsessides, eelkdige just noorte jaoks. Ule 40 % noortest
leiab, et koolis ei Opetata piisavalt kriitilist motlemist ega késitleta piisavalt meedia ja
demokraatiaga seotud kiisimusi. Eelkbike on see probleemiks nooremate dpilaste puhul,
kellest peaaegu kdik on iga péev veebis.

Koolides pakutav arvutiépe? véimaldab noortel digimaailmast hasti aru saada.
Arvutioppe pakkumine Opilastele juba varases eas, nii formaalses kui ka mitteformaalses
keskkonnas, kasutades innovaatilisi ja motiveerivaid lahenemisviise, aitab arendada loovust
ning oskust lahendada probleeme ja teha koostddd. Samuti aitab see suurendada huvi
loodusteaduste, tehnoloogia, inseneriteaduste ja matemaatikaga seotud dpingute ja elukutsete
vastu ning vdidelda sooliste stereotiilipidega. Kvaliteetset ja kaasavat arvutidpet edendavad
meetmed aitavad suurendada naiste osakaalu kdrgkoolide 1T-aladel ning seejérel digisektoris
vOi digivaldkonna tookohtadel muudes majandussektorites.

Kindel ja teaduslik arusaam digimaailmast tugineb mitmekilgsetele digioskustele ja
vOimaldab Uhtlasi neid arendada. Samuti aitab see noortel ndha andmetd6tluse potentsiaali ja
sellega kaasnevaid piiranguid tGhiskondlike probleemide lahendamisel. Siiski lahkuvad paljud
Euroopa noored praegugi veel koolist arvutidpetust saamata®. Selleks et parandada koolides
arvutiopet, on vaja partnerlust, mis hdlmab koérgharidust, mitteformaalset haridust (sh
raamatukogusid), innovatsioonikeskusi ja tootmislaboreid®* ning téostus- ja haridusuuringuid.
ELi programmeerimisnadal,?® kus osalejate arv iga aastaga suureneb, on suureparane algatus,
mille eesmérk on tutvustada laiale ja mitmekesisele publikule kodeerimist, programmeerimist
ja digiloovust.

22 Olenevalt riigist ka informaatika v6i arvutiteadus.

28 2020. aasta oktoobris on kavas alustada t66d, et ajakohastada Euroopa Komisjoni 2016. aasta uuringut arvutusliku métlemise kohta.
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC104188/jrc104188_computhinkreport.pdf. Sellega kaasneb infotehnoloogilise
hariduse kaardistamine kohustuslikus hariduses, et teha kindlaks suundumused ja Uhised probleemid. Eesmérk on koostada thised
pbhimétted, et parandada ELis infotehnoloogilise hariduse Uldist kvaliteeti ja kaasavust.

2 Innovatsioonikeskuste ja tootmislaborite rolli kohta saab rohkem teavet komisjoni aruandest
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC117481/makerspaces_2034_education.pdf.

% https://codeweek.eu.
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2019. aastal vastas viiendik Euroopa noortest, et neil ei ole pohilisi digioskusi, kusjuures
vahem haritud noortel olid digioskused ebapiisavad (le kolme korra suurema téenéosusega
kui nende kérgema haridusega eakaaslastel. See takistab paljudel noortel osalemast t66turul
taiel maéaral. Seetdttu soovitatakse komisjoni ettepanekus noortegarantii tugevdamise kohta
hinnata noortegarantii  programmis osalemiseks registreerunud mittet6otavate ja
mittedppivate noorte digioskusi ning pakkuda neile tuvastatud liinkadest lahtuvat spetsiaalset
ettevalmistavat digikoolitust.

TehnoloogiapBhises majanduses edu saavutamiseks vajavad eurooplased digioskusi. Koigil
kodanikel, sealhulgas ulidpilastel, toootsijatel ja tOttajatel peavad olema digioskused ja
enesekindlus, et saavutada edu Kiiresti muutuvas keskkonnas ning kohaneda uute ja
kujunemisjargus tehnoloogiatega. Kuigi digioskuste tase ELis jark-jargult paraneb, on see
endiselt madal, samal ajal kui digipddre kogub tuure. 90 % téokohtadest kdigis sektorites
nduab tulevikus mingisuguseid digioskusi, kuid 35 %-| Euroopa to6tajatest neid oskusi ei ole.
Koos todoskustele seatud nduetega kasvab ka ndudlus digioskuste jarele. See puudutab nii
pdhioskusi kui ka kdrgema taseme oskusi ning on seotud tehisintellekti, andmekirjaoskuse,
superandmetdotluse ja kiberturvalisusega.

Kdrgema taseme digioskused® on kdrges hinnas. Alates 2018. aastast toimiva algatuse
,Digitaalsete vOimaluste praktikaprogramm® toel on Ulidpilastel ja hiljuti koérgkooli
I6petanutel voimalus omandada praktilisi digikogemusi toostuses. Sellesse programmi, mille
raames on koolitust saanud tle 12 000 nii p6hi- kui ka kdrgema taseme digioskustega dpilase,
on kavas kaasata Opetajad, koolitajad ja muud haridustdotajad, et toetada nende kutsealast
arengut digidppe korraldamisel. Programmi raames on kavas luua praktikakohad ka
kutseharidus- ja -Oppesektori Opilastele ja praktikantidele, sest kutseharidus- ja -Oppestisteem
on Bige koht, kus lahendada digipodrdest tulenevaid oskustega seotud probleeme. Programmi
,Digitaalne Euroopa® iiks eesmérk on kdrgema taseme digioskuste arendamine. Lisaks annab
VKEde strateegia oma panuse digivabatahtlike programmi ja digitaalsete kiirkursuste kaudu,
mis on suunatud just praegusele t66joule.

Kaikides liikmesriikides on puudus digiekspertidest, sealhulgas andmeanaliitikutest,
kiberturvalisuse  analtiitikutest, tarkvaraarendajatest,  digitaalse  juurdepé&setavuse
spetsialistidest ja masindppe ekspertidest. 58 % ettevotjatest, kes soovivad varvata
digivaldkonna spetsialiste, on teatanud raskustest varbamisel ning 78 % ettevotjatest nimetab
uute investeeringute peamise takistusena asjakohaste oskuste puudumist®’. Komisjoni
uuringud nditavad, et ELi magistriprogramme, milles Kkasitletakse tehisintellekti ja
kiberturvalisust, on véimalik laiendada®®. See avab juurdepaasu arenenud digivaldkondi
késitlevatele kvaliteetsetele ja asjakohastele dpingutele kogu ELis. Digisektori elukutsete ja
karjaari edendamiseks on vaja rohkem panustada. Digisektori kutsethingute ja Euroopa
Standardikomitee pingutused ja arvukad algatused 1T-oskuste ja digipadevuse®
edendamiseks on tunnustamist vaart, kuid seda tegevust tuleb edendada ja laiendada.

% Komisjoni ettepanekus programmi ,,Digitaalne Euroopa“ kohta miratleti need jargmiselt: , kdrgtasemel digioskused on erialased
oskused, mis on vajalikud selliste tehnoloogiate nagu kdrgjdudlusega andmet66tlus, tehisintellekt ja kiiberturvalisus projekteerimiseks,
arendamiseks ja kasutamiseks® (COM(2018) 434 final — 2018/0227).

%" Euroopa Investeerimispanga 2019. aasta investeerimisaruanne.

% Teadusuuringute Uhiskeskus (2019): Academic offer and demand for advanced profiles in the EU: Artificial Intelligence, High
Performance Computing and Cybersecurity.

% Euroopa Standardikomitee tehniline komisjon 428.
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Naised moodustasid ELis 2017.aastal 54 % kdigist kolmanda taseme haridust
omandavatest Ulidpilastest, kuid digisektoris on nad vaga alaesindatud. Naised t66tavad
vaid 17 % tehnoloogiasektori todkohtadest. Rahvusvahelise Gpilaste hindamise programmi
(PISA) ning rahvusvahelise digikirjaoskuse ja infopadevuse uuringu raames saavutavad
tidrukud dldiselt poistest paremaid tulemusi, kuid vanemaks saades eemalduvad nad
loodusteaduste, tehnoloogia, inseneriteaduste ja matemaatika (STEM) valdkonna
Oppeainetest. See mojutab nende valikuid kdrghariduse omandamisel, kus ainult ks kolmest
loodusteaduste, tehnoloogia, inseneriteaduste ja matemaatika valdkonna I8petanust on naine.
Oppejoud, lapsevanemad ning STEM-valdkonna spetsialistid peavad naisiilidpilasi kaasama,
motiveerima ja innustama, sest naiste suurem kaasamine digimajandusse ja mitmekesisem
tooturg aitavad luua sotsiaalset ja majanduslikku vaartust, mis toetab Euroopa
konkurentsivBimet, majanduskasvu ja innovatsiooni. Selleks et parandada digisektoris soolist
tasakaalu, on vaja voidelda sooliste stereotiilipide ja sooliste eelarvamuste vastu. Selle
eesmérgi saavutamiseks on juba kéivitatud algatused, nagu naiste osalemist digisektoris
kasitlev strateegia ja WEgate’i®® platvorm, kuid edu saavutamiseks tuleb veel pingutada.
Lisaks strateegiatele, mille eesmérk on kaasata rohkem naisi IKT-valdkonna tookohtadele, on
vaja paremini moista ka seda, miks naised IKT-valdkonna tookohtadele ei tule, ning muuta
valdkonna @ppekavad ja todkohad tldrukute ja naiste jaoks atraktiivsemaks. Sellised
teadmised on kasulikud mitte ainult digitehnoloogia Gpetamiseks ja arendamiseks, vaid ka
VKEde strateegia eesméargi — suurendada naisettevotlust — saavutamiseks.

Igaliks peab omandama pohiteadmised uutest ja kujunemisjargus tehnoloogiatest,
sealhulgas tehisintellektist. See voimaldab kdnealust tehnoloogiat tulemuslikult, kriitiliselt ja
turvaliselt kasutada ning olla teadlik v@imalikest ohtudest, mis on seotud eetika,
keskkonnakestlikkuse, andmekaitse ja eraelu puutumatuse, laste diguste, diskrimineerimise ja
eelarvamustega, sealhulgas sooliste eelarvamustega ning puudest voi etnilisest ja rassilisest
paritolust tuleneva diskrimineerimisega. Samuti tuleb astuda samme, et suurendada noorte,
naiste ja alaesindatud riuhmade esindatust ja osalemist tehisintellekti késitlevates
teadusuuringutes ja tehisintellekti todstuses, toetada olemasolevaid algatusi ning edendada
teadmiste jagamist ja koostodd. Selleks et mdista tehisintellekti rakendusi ja tehisintellekti
mdju haridusele, vajavad nii haridustdotajad kui ka Glidpilased uusi oskusi, sealhulgas
tehisintellekti ja andmekirjaoskuse alaseid pohiteadmisi. Haridus- ja koolitusasutused peavad
olema teadlikud tehisintellekti kasutamise v@imalustest ja ohtudest. Komisjon kéivitab
Oppijatele ning haridus- ja koolitusasutustele (keskharidus, kutseharidus ja -Gpe ning
korgharidus) suunatud teadlikkuse suurendamise kampaania, et suurendada teadlikkust
tehisintellekti kasutamisega kaasnevatest vimalustest ja ohtudest®.

Digipadevuste paremaks arendamiseks on Euroopa Komisjonil kavas votta jargmised
meetmed.

7. Koostada dhised suunised Opetajatele ja haridustdotajatele, et edendada
digikirjaoskust ning voidelda hariduse ja koolituse kaudu desinformatsiooniga.
Seda tuleb teha tihedas koost6ds sidusrihmadega paljusid sidusrihmi hdlmava
eksperdirihma kaudu, kuhu kuuluvad kodanikulhiskonna organisatsioonid, Euroopa
tehnoloogia- ja transpordiettevotted, ringhdalinguorganisatsioonid, meediapadevuse

% \/t https://wegate.eu/ and https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/women-digital
% Eesmark on jduda 2022. aastaks 1 %ni ELi Gppijatest ja Gpetajatest ning 2024. vai 2027. aastaks 1 %ni ELi elanikkonnast.
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eksperdirihm ja Euroopa digitaalmeedia vaatluskeskus, riiklikud ametiasutused, haridus-
ja koolitusasutused, turvalisema interneti keskused, haridustdétajad, lapsevanemad ja
noored. See tegevus toimub vastavalt tulevasele meedia tegevuskavale.

8. Ajakohastada Euroopa digipadevuse raamistikku,* et lisada sellesse tehisintellekti
ja andmetdotlusega seotud oskused. Toetada tehisintellekti kasitlevate Gppevahendite
koostamist  koolide, kutseharidus- ja -Oppe organisatsioonide ning muude
koolituspakkujate  jaoks. Suurendada teadlikkust tehisintellekti kasutamisega
kaasnevatest vdimalustest ja ohtudest hariduses ja koolituses.

9. Tootada valja Euroopa digioskuste tunnistus, mida tunnustavad ja aktsepteerivad
valitsused, td6andjad ja muud sidusrihmad kogu Euroopas. See vdimaldab Euroopa
kodanikel tdendada oma digipadevuste taset vastavalt digipddevuse raamistiku
padevustasemetele®.

10. Esitada ettepanek ndukogu soovituse kohta, milles kasitletakse digioskuste
Opetamise taiustamist hariduses ja koolituses. Ettepanekus kaésitletakse ka ELi
investeeringuid, et toetada Opetajate erialast arengut, parimate tavade vahetamist
Opetamismeetodite kohta, poorates erilist téhelepanu kvaliteetse arvutihariduse
(informaatika) pakkumisele kdikidel haridustasanditel, ning dialoogi edendamist
toostusega, et koostoimes oskuste tegevuskavaga teha kindlaks ja ajakohastada vajadust
uute ja tekkivate oskuste jarele.

11. Parandada Opilaste digioskusi kasitlevate andmete riikidetlese kogumise seiret ja
toetada andmete kogumist rahvusvahelise digikirjaoskuse ja infopadevuse uuringu
kaudu, et mdista paremini linkade pohjuseid ja luua tugev tdendusbaas puuduste
kdrvaldamiseks vOetavate meetmete tarbeks. See hdélmab ELi eesmargi seadmist
Opilaste digipadevusele, et véhendada 2030. aastaks 15 %-ni nende 13-14aastaste
Opilaste osakaalu, kelle tulemused digikirjaoskuse ja infopadevuse alal on kehvad.

12. Toetada kdrgema taseme digioskuste arendamist sihiparaste meetmete abil,
sealhulgas laiendades digitaalsete voimaluste praktikaprogrammi kutsehariduse ja -Gppes
osalejatele ja praktikantidele ning pakkudes kutsealase arengu v@imalusi Gpetajatele,
koolitajatele ja muudele haridustdotajatele  koolis, kutsehariduses ja -Oppes,
taiskasvanuhariduses ja kdrghariduses.

13. Toetada koostdds Euroopa Innovatsiooni- ja Tehnoloogiainstituudiga® naiste
osalemist loodusteaduste, tehnoloogia, inseneriteaduste ja matemaatika valdkonnas.
Toetada ELI STEM Koalitsiooni korghariduse uue Oppekava valjatoétamisel
inseneriteaduste ning info- ja kommunikatsioonitehnoloogia valdkonnas, tuginedes
teadus-, tehnoloogia-, inseneri-/keskkonna-, kunsti- ja tootmisvaldkonda (STEAM)

* Vit kodanike digipadevuse raamistik, kus on kaheksa taset, ja naited raamistiku kasutamise kohta.
https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/digcomp-21-digital-competence-framework-citizens-

eight-proficiency-levels-and-examples-use.

* Euroopa digioskuste tunnistuse puhul kohaldatakse enesehindamismeetodit.

* Hindamise viib l4bi Rahvusvaheline Haridustulemuslikkuse Hindamise Assotsiatsioon, kes vastutab rahvusvahelise digikirjaoskuse ja
infopadevuse uuringu korraldamise eest. Kdnealuse uuringu kdigus mdddetakse Opilaste digikirjaoskust ja infopadevust, kuid uuring ei
hoélma veel kdiki liikmesriike. Praegu osaleb uuringus seitse liikmesriiki.

% Eesmark on jduda kuni 40 000 naisiilidpilaseni sellistes valdkondades nagu tervishoid, toit, linnaline liikumiskeskkond, lisavéértusega
tootmine, klilmamuutused, kestlik energia, digitehnoloogia, toorained.
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hdlmavale lahenemisviisile,®® et STEM ja IT-valdkonnad oleksid naiste jaoks
atraktiivsemad ning naiste osalemine ja karjaarivimalused neis valdkondades
suureneksid.

5. ELi tasandi koostt0 ja teabevahetuse tugevdamine digidppe valdkonnas

Tegevuskavas esitatakse ELi tasandi kooskdélastatud poliitiline vastus, mis hélmab algatusi,
investeeringuid ja toetusmeetmeid ning mille eesmark on saavutada suurem mdoju kui see on
litkmesriikide eraldiseisvatel algatustel. Tegevuskava rakendatakse osana Euroopa
haridusruumi tugiraamistikust, rakendamisse on kaasatud asjaomased toorihmad ja see
toimub kokkulepitud korras. Tegevuskava hdlmab eri tasandite (EL, riiklik, piirkondlik,
kohalik) osalejaid ning uldsus saab otsesidekanalite ja koosloome vdimaluste kaudu rohkem
kaasa radkida.

Vottes arvesse COVID-19 kriisist saadud dppetunde ja tegevuskava pikemaajalisi eesmarke,
toetab komisjon liikmesriike ning nende haridus- ja koolitusstisteeme ELI tasandil tihedama
koost60, sihipdrasema arutelu ja teabevahetuse kaudu digiGppe valdkonnas. See on vajalik, et
vOimaldada strateegilist koost6od asjaomaste sidusrihmadega eri  piirkondades,
lilkmesriikides ja ELis. Selleks et parandada digidppealast koost6dd ELi tasandil, on
komisjonil kavas jargmised sammud.

14. Luua Euroopa digidppe keskus, et

e toetada liikmesriike ja luua digidppe riiklike nduandeteenuste vorgustik
kogemuste ja heade tavade vahetamiseks digiopet soodustavate tegurite kohta,
riiklike ja piirkondlike digidppe algatuste ja strateegiate I6imimiseks ning riiklike
ametiasutuste, erasektori, ekspertide, hariduse ja koolituse pakkujate ning
kodanikuihiskonna tihendamiseks mitmesuguste tegevuste kaudu;

e jalgida tegevuskava rakendamist ja digibppe arendamist Euroopas, sealhulgas
ELi toetatud projektide®’ tulemuste kaudu, ning jagada haid tavasid, aidates kaasa
teadusuuringutele, arendustegevusele ning sustemaatilisele empiiriliste tdendite
kogumisele ja analtitisimisele, sealhulgas vastastikuse dppimise kaudu;

e toetada valdkondadevahelist koostodd ja digitaalse @pisisu sujuva vahetamise
uusi  mudeleid ning Kkésitleda koostalitlusvbimet, kvaliteedi tagamist,
keskkonnakestlikkust, juurdepéasetavust, kaasamist ja digiGppe (hised
standardeid puudutavaid kisimusi;

e toetada poliitika ja tavade kiiret arengut, olles digiGppe mottekojaks ja kaasates
sidusriihmad digihariduse hakkimismaratoni kaudu kasutajast lahtuvasse
innovatsiooni.

% STEAM-ldhenemisviis 8ppimisele ja 6petamisele iihendab STEM valdkondi muude valdkondadega. STEAM-lahenemisviisi eesméark on
edendada valdkondadevahelisi ja -lleseid oskusi, nagu digioskused, kriitiline métlemine, probleemide lahendamine, juhtimine ja ettevotlus.
Samuti edendatakse koostdod partneritega véljastpoolt akadeemilisi ringkondi ning otsitakse lahendusi majanduslikele, keskkonnaalastele,
poliitilistele ja sotsiaalsetele probleemidele. STEAM-I&henemisviis soodustab teadmiste Uhendamist, et rahuldada igapdevaelu vajadusi ja
loomulikku uudishimu.

87 Eelkoige need, mida rahastatakse programmidest ,,Erasmus®, ,,Digitaalne Euroopa®, ,,InvestEU* ja ,,Euroopa horisont*
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Tegevuskava rakendamise jarelevalve ja hindamine on osa Euroopa haridusruumi juhtimise
raamistikust. Sellega tagatakse tegevuskava rakendamise labipaistvus ja aruandekohustus. Iga
meetme puhul vdetakse arvesse peamisi tulemusnditajaid, mis aitavad hinnata edusamme
ning meetmeid vajaduse korral muuta ja kohandada. Komisjon vaatab digidppe tegevuskava
2024. aastal pohjalikult I&bi, et hinnata selle ulatust ja mdju. Labivaatamise p&hjal teeb
komisjon vajaduse korral ettepaneku tdiendavate voi uute meetmete kohta.

Vottes arvesse digivaldkonna arengut, ndhakse tegevuskavaga ette poliitiline kontekst ja
strateegilised suunised Erasmuse programmi digimdju suurendamiseks. Kombineeritud
Opirdnne integreeritakse Erasmuse programmi, lisades programmi virtuaaldppe komponendi
ja tugevdades veelgi edukaid algatusi, nagu koolide e-mestimine. See aitab erinevatest
riikidest parit dppijaid ja Opetajaid kokku viia, et teha koostdod veebis hisprojektide raames.
See téiendab fudsilist Gpirannet, aitab parandada haridustottajate ja Gppijate digioskusi ning
digidppega seotud uldist kogemust. Kavas on kasutada rohkem virtuaalseid vahetusprojekte
noorte ja haridusasutuste vahel Euroopas ja kogu maailmas, et kaasata noori rohkem
kultuuridevahelisesse dialoogi ja parandada nende pehmeid oskusi.

Kdrghariduse valdkonnas tootatakse Euroopa ulikoolide algatuse raames vélja virtuaalsed
ja vahetud ELi Ulikoolidevahelised wlikoolilinnakud. Sel moel rakendatakse ké&esoleva
algatusega digitaalse korghariduse uuenduslikke mudeleid. Ulidpilaste isikuandmete ja
akadeemiliste andmete turvalist elektroonilist vahetamist ja kontrollimist hélbustab Euroopa
ulidpilaspilet, millega on loodud kdrgkoolidele suur eelis ja lihtsustatud tlidpilaste dpirdnde
juhtimist. Euroopa ulidpilaspilet véimaldab tlidpilastel end turvalisel ja usaldusvaarsel viisil
veebis tuvastada ja autentida, tuginedes ELi e-identimise eeskirjadele (eIDASe maarus),® kui
nad tegelevad veebidppega teises liilkmesriigis asuvas vastuvdtvas dppeasutuses. Ulikoolide
erinevate IT-slsteemide (hendamine tdhendab, et jargides taielikult isikuandmete kaitse
uldeeskirju, muutub Erasmuse programmi raames toimuv piranne paberivabaks.

6. Teavitustegevus ja rahvusvaheline koost60

Tegevuskava edukas rakendamine eeldab tihedat koost6dd Euroopa Parlamendi ja
litkmesriikidega ning Regioonide Komitee ja kohalike omavalitsuste aktiivset osalemist.
Tihedam koost6d aitab liitkmesriikidel vahendada poliitika killustumist, mis vdib 66nestada
tdhusat digidppepoliitikat. Samuti on vaja tugevdada valdkondade ja poliitikavaldkondade
ulest koostddd ja seda koordineerida. Seeparast toetab komisjon digidppega tegelevate
riiklike tksuste koostod ja vorgustike loomist ELi tasandil. See aitab edendada heade tavade
vahetamist vastastikuse Oppimise kaudu ning toetab jarjekindlamat ja struktureeritumat
lahenemist digidppele.

Komisjon korraldab sidusrihmade foorumi vormis ka teavitusuritusi, mille eesmark on
suurendada sidusriihmade osalust ja tekitada neis omanikutunnet. Uritused toovad kokku
lilkmesriigid, ELi institutsioonid ja haridusvaldkonna sidusrihmad (sh Opetajate ja
lapsevanemate organisatsioonid, kohalikud ametiasutused, kodanikutihiskonna riilhmad ja
ettevotjad, sealhulgas digidppe tegevuskavaga seotud ettevOtted), et vahetada parimaid
tavasid ning arutada esilekerkivaid probleeme ja v6imalusi.

% 23. juulil 2014 vastu voetud maarusega (EL) nr 910/2014 e-identimise ja e-tehingute jaoks vajalike usaldusteenuste kohta siseturul
(eIDASe méérus) on ette ndhtud prognoositav regulatiivne keskkond, mis v8imaldab turvalist ja sujuvat elektroonilist suhtlust ettevdtjate,
kodanike ja ametiasutuste vahel. Praegu on kdimas maaruse labivaatamine.

18



Digidpe on EL.i jaoks rahvusvaheliselt oluline vahend, et hdid tavasid jagada ja ulatuslikumalt
kasutusele vdtta ning luua koostd6 ja ELi poolt toetatavate projektide kaudu
praktikakogukondi. Hasti toimiv haridussusteem on euroopaliku eluviisi tugisammas ning
sellel on oluline roll ELi, liikmesriikide ja meie partnerriikide joukuse ja stabiilsuse
tagamisel. Digidppe algatused aitavad tugevdada ELi suhteid partnerriikidega ning tihendada
sidemeid EList véljaspool asuvate piirkondadega. Avatud ja héstitoimiv digidppekeskkond
ELis aitab ligi meelitada tipptegijaid kogu maailmast ja neid hoida, sest tleilmne konkurents
talentide ja innovatsiooni pérast tugevneb. See omakorda aitab suurendada ELi ja selle
litkmesriikide innovatsioonisuutlikkust.

COVID-19 pandeemia on toonud esile uleilmse digildhe. Rahvusvahelise koost66
tugevdamine digidppe valdkonnas peab olema lahutamatu osa ELi kui (leilmse
hariduspartneri tegevusest.  See kajastub ELi rahvusvahelistes koostooprogrammides
uleilmsel, piirkondlikul ja kahepoolsel tasandil, sealhulgas programmi , Erasmus+*
rahvusvahelises mdotmes. Eelkdige edendab EL Euroopa tiimi l&henemisviisi toel Gleilmset
koostodd, tegeledes samal ajal oma strateegiliste eesmarkidega prioriteetsetes piirkondades,
eelkdige Laane-Balkani riikides, Aafrikas ning idapartnerluse ja VVahemere l8unapiirkonna
naaberriikides, tuginedes muu hulgas strateegia ,,Digital4Development™ keskuse raames
saadud kogemustele. Digipoordel on keskne roll Laane-Balkani riikide majanduse
taaskdivitamisel ja ajakohastamisel kooskdlas Laane-Balkani riikide digiarengu
tegevuskavaga®. Samuti toetab komisjon idapartnerluse riikide jéupingutusi algatuse
,EU4Digital“ ja selle rahastamisvahendi kaudu. EL toetab kestlikku arengut ja pakub
konkreetset abi ka Aafrika partneritele, vahetades parimaid tavasid ELi ja Aafrika alliansi
raames.

7. Kokkuvote

COVID-19 pandeemia mdjutab oluliselt haridus- ja koolitussusteeme. Keerulised olud on
kiirendanud digipddret ning kaivitanud kiired ja ulatuslikud muutused. Areng, mis oleks
vOinud kesta aastaid, toimus vaid mdne nadalaga ning niitd seisame silmitsi nii valjakutsete
kui ka vOimalustega. See tdhendab, et peame kasutama viimaste kuude Oppetunde ja
pingutama, et muuta ajutine, haddaolukorrale keskenduv kaugdpe tasapisi tulemuslikumaks,
kestlikumaks ja diglasemaks digidppeks, mis on osa loovast, paindlikust, niddisaegsest ja
kaasavast haridusest ja koolitusest. See protsess peab pdhinema kaasaegsetel dpetamistavadel
ja teadusuuringutel.

Toetudes viimastel kuudel toimunud Kiirele arengule peavad litkmesriigid looma v6imalused,
et pakkuda digikeskonnas kvaliteetsemat, k&ttesaadavamat ja kaasavamat dpetamist, dppimist
ja hindamist. Eelk8ige peavad liikmesriigid kasutama tdiel maaral Euroopa Liidu taaste ja
vastupidavuse rahastamisvahendit, et kohandada oma haridus- ja koolitussisteeme
digiajastuga. See aitab tagada, et kdigil eurooplastel, olenemata sellest, kas nad elavad linnas
vOi maal, &&realal voi pealinnas, on sbltumata vanusest digioskused, mida nad 21. sajandil
igapdevaeluks, tootamiseks, Oppimiseks ja edu saavutamiseks vajavad. Haridus- ja
koolitussiisteemide imberkujundamine on digiajastule vastava Euroopa visiooni oluline osa.

% https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/IP_18_4242.
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Selline pddre ei toimu Ule 66. See nduab strateegilisi ja kooskélastatud meetmeid ning
ressursside, investeeringute ja poliitilise tahte Ghendamist, et ELi ja liikmesriikide tasandil
edasi liikuda. Digihtipe hariduses ja koolituses on hddavajalik, et kdik saaksid kasutada kogu
oma potentsiaali ja kedagi ei jaetaks kdrvale. Digihlipe on vajalik ka selleks, et tagada
haridus- ja koolitusslisteemide tdhusus, asjakohasus ja legitiimsus tulevikuks valmistumisel ja
tuleviku kujundamisel.

Komisjon kutsub Euroopa Parlamenti ja ndukogu tles kinnitama digiGppe tegevuskava, mis
on alus koostdodle ja thismeetmetele, et kasitleda digiajastul hariduse ja koolitusega seotud
probleeme ja véimalusi.
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